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ON s6z

Iletisim fakiiltesinde ders vermeye basladigim ilk yillarda
birinci sinif dgrencileriyle tanigmak ve birbirlerini tanimalarini
saglamak icin onlardan kendilerini anlatan bir dakikalik bir
film ¢ekmelerini isterdim. Onlarla eglenceli bir yolla etkilesim
kurmak i¢in sectigim bu yontemle, aslinda hayati boyunca kamera
karsisina gegmemis veya kamerayla bir goriintii elde etmemis bu
Ogrencilerin, donemin kayit aygitiyla tanigmalarini saglamay1
hedeflemistim. Odevin birtakim smirlamalar1 vardi. Herkes
kendi filmini yardim almadan ¢ekecek, bir takim sinematografik
kliselerden ve metaforlardan uzak duracak ve teknik anlamda bir
montaj islemi yapmayacakti. Bu su anlama geliyordu; sahneler
cekim esnasinda kurgulanacak varsa arka planda kullanilacak
miizik ve seslendirme yine ¢ekim esnasinda kaydedilecekti. Zor
bir 6devdi ve siirlamalar 6devi daha da zorlastirmaktaydi. Bir
de karakterin goriinmesi gereken sahnelerde is i¢inden ¢ikilmaz
bir hale gelmekteydi; zira filmi ¢eken ve oynayan ayni kisiydi
ve ayni anda hem kameranin dniinde hem de arkasinda olmasi
gerekmekteydi. Ancak birkac yetenekli 6grenci tarafindan tam
anlamiyla tamamlanabilen bu 6dev, baglarda yorucu bir siireg
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olmakla birlikte, filmin beyaz perdede yapilan gala gdsterimiyle
yerini heyecana ve sinifin alkislarina birakmaktaydi.

Zamanla bir ritiiel haline gelen “kendim yazdim, kendim
oynadim, kendim ¢ektim” 6devi bir siire daha cazibesini korudu.
Ta ki akilli telefonlar hayatimiza girinceye kadar. Bu telefonlar
oniinde ve arkasinda bulunan kameralarla yiiksek ¢oziiniirliikte
goriintli kaydedebilmekte, iizerindeki ¢ok yonlii mikrofonla
sesleri alabilmekte ve kaydettigi bu medyalar1 istendigi an
Internet iizerinden paylasabilmekteydi. Artik yontem ise yaramaz
hale gelmisti. Ciinkii sinirlamalarin ¢ogunun bu teknoloji
karsisinda bir hiikmii kalmamisti. Kameray1 kullanan kisi ayni
zamanda kendisini ¢ekebilmekte ve sesleri kaydedebilmekte,
ortaya ¢ikardig iiriinii fiziksel bir tasiyiciya ihtiya¢ duymadan
istedigi ortamda istegi an paylagima sokabilmekteydi. Etkilesim
ise yeni bir ortamda, alkislarla degil, “Like ve Comment”ler ile
gerceklesmekteydi.

Teknoloji gelismisti ve bu durumda eski yontemlerde
direnmenin bir anlam1 yoktu. Yeni yontemin adi; filmimi kag
kisi izler, begenir ve yorum yapar olmustu. Giintimiiziin belki
de en yakinsak araglarindan biri olan akilli telefonlar gibi
yaymcilik sistemleri de gelisen dijital teknolojiden nasibini
almistir. Oniiniizdeki bu ¢alismada, yeni medya ile uyum
stirecinde degisen televizyon yayincilik sistemleri ve yeni
yayincilik platformlar1 ele alimmaktadir. Calisma; hareketli
resmi merkezine almakta ve hareketli resmin geleneksel ve yeni
medya platformlarindaki yayin, yapim ve dagitim siireglerini
incelemektedir.

iki béliimden olusan ¢alismanin ilk béliimiinde televizyonun
ortaya cikisindan glinlimiize kadar gegirdigi teknolojik dontisiim
ile diinyada ve iilkemizdeki televizyon yaymciligl seriiveni
kronolojik olarak ele almmustir. Ikinci boliimde geleneksel
televizyon yaymciliginda kullanilan reji ve ana kumanda
sistemleriincelenmis, yenimedyakavrami agiklanmais, televizyon
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yaymciligini degistirme bigimleri ele alinarak yeni medya ile
ortaya c¢ikan yeni yayincilik liretim ve dagitim teknolojileri
tanitilmistir. Bu ¢alisma yazarin “Yeni Medyaya Entegrasyon
Stirecinde Degisen Televizyon yayincilik Teknolojileri” adli
doktora tezinden tiretilmistir.
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2K : 2048 x 1080 Coziiniirliik Standardi

3D : Ug Boyutlu

4K 14096 x 2160 Cozlintirliik Standard1

ABC : Amerikan Yayincilik Sirketi
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ETSI : Avrupa Telekomiinikasyon Standartlar Komitesi
FCC : Federal Tletisim Kurulu

FEC : Tleri Hata Diizeltme

FIFA : Uluslararasi Futbol Federasyonlar Birligi
HD : Yiiksek Coziiniirlik

ICT : Bilisim ve Iletisim Teknolojileri

INPUT : Giris
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TAg
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GiRiS

[letisim kavramm Latince “communis”ten gelmektedir ve
kokeninde bir “ortaklik’” durumu s6z konusudur. Bu da iletisimin
kurulabilmesi i¢in ortak simge ve sembollerin kullanilmasi
gerekliligini 6ne ¢ikarmaktadir. Kavram zaman ve uzam
icerisinde birtakim farkliliklar gosterse de degismeyen sey, her
durumda paylasimi ve etkilesimi igermesi olmustur.

Bilginin sanayide sistematik bir bi¢cimde islenmesi olarak
tanimlanan teknoloji, insanoglunun dogayi denetimi altina
almak ve yasamini siirdiirebilmek i¢in gelistirdigi araglar olarak
ifade edilmektedir. Cagimizda teknoloji giinliik hayatimizin her
anini etkilemektedir. fletisimden sagliga, egitimden, giivenlige
kadar etrafimiz yeni teknolojilerle donatilmistir ve donatilmaya
devam etmektedir. Teknolojinin belirleyici oldugu gilinlimtizde
McLuhan’in belirttigi gibi teknoloji (arag) insanlarin iligski ve
eylemlerinin yani sira iletisim bigimlerini de sekillendirmektedir.
Dolayisiyla mesajin yerine gegen arag icerigi manipiile ederek
sunarken televizyon goriintii ile radyo ses ile gazete yazi ile
kitlelerini farkli sekillerde etkilemektedir.

fletisim acgisindan ¢ok sayida devrimin gerceklestigi on
dokuzuncu ylizyilda, gorintii ve ses teknolojilerinde yapilan
icatlar ona aragsal olarak bir¢ok yenilik katmistir. Hi¢ kuskusuz
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telgraf, telefon, fotograf, kinetograf ve fonograf bu 6nemli
adimlarin {iriinii olan iletisim araglarindandir. 20. yiizyilda
ise iletisim teknolojilerindeki teknik gelismeler biiyiik ivme
kazanmistir. Radyo, televizyon, sinema teknolojileri ortaya
¢ikmis ve uydu sistemlerinin gelismesiyle hizla yaygilagmistir.

21. ylizyilin baginda diinya medya ortamindaki bazi 6nemli
degisikliklere tanik olmustur. Bu degisikligin temelinde
gazetecilerin ve televizyon yayincilarinin “eski” medyasi
arasinda rekabetin yogunlagmasi, miilkiyetin pekistirilmesi ve
teknolojik ¢esitliligin devam etmesi yatmaktadir. Bu degisimden
televizyon yayincilik sektdrii de nasibini almustir. Ozellikle
gectigimiz yirmi yil igerisinde televizyon yayin sistemlerinde
biliylik bir donlisim yasanmisti. Bu doniisiimiin temelinde
dijitallesme ve Internet tabanli bilgisayar teknolojileri yer
almaktadir.

Gelisen iletisim teknolojileri, iletisim ortamlarinin teknik
olarak yakinlagsmasini saglamistir. Dijitallesme ile teknoloji ve
enformasyonun ayni ortamda kullanimi ve aktarimi miimkiin
olmustur. Yani ses, gorlintii ve metin gibi veriler tek bir alt yap1
tizerinden islenmekte, depolanmakta ve aktarilabilmektedir.
Dijital yaymeilik, dijital formata donistiiriilebilen her tiir igerigi
gondermek i¢in kullanilabilmektedir. Bu da ses, video, metin ve
fotograf igeren hemen hemen her tiir bilginin daha hizli ve daha
kaliteli bir sekilde iletebilecegi anlamina gelmektedir.

Ozellikle Internetin dijital bir sistem olan bilgisayar
teknolojisiyle bir araya gelmesi bilgisayar alt yapisini kullanan
yayincilik sektorii agisindan operasyonel anlamda biiyilik
kolayliklar saglamakla beraber igerigin c¢ok kanaldan es
zamansiz olarak sunulmasini da olanakli hale getirmistir. Bir
zamanlar ¢at1 anteninden gelen diisiik ¢6ziintirliikli bir sinyalden
ibaret olan televizyon goriintiisii artik yiizlerce kanali kapsayan
yiiksek ¢oziiniirliikte, dijital kalitede ve kisisellestirilebilen bir
multimedya portala donismiistiir. IPTV, WEB TV, Mobil TV
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gibi yaymcilikta genis bant Internet ag1 kullanan platformlar
sayesinde artirilmig gorsel- isitsel gercekligin yani sira izleyiciye
genis bir etkilesim alan1 da sunulmustur.

Bu degisiklikler medya endiistrisinde yeni teknolojilerin,
is modellerinin, diizenleyici yapilarm ve yeni gorlntiileme
bigimlerinin ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Bir medya ve
teknolojik devrim olarak nitelendirilen bu siireg, Internet ve
dijital televizyon yayicilig1 araciligiyla medyanin dijital olarak
sunulmasinin bir agiklamasi ve bu tiir teknolojilerin daha genel

3

olarak medyaya getirdigi “yenilik” e atifta bulunan etkili bir

kavram olarak “yeni medya” seklinde karsimiza ¢ikmaistir.

Yeni medya Rogers’a gore kullaniciya birtakim avantajlar
saglamistir. Yeni medyanin sundugu etkilesim ortami bireyleri
pasif alici olma durumundan ¢ikararak daha aktif bir konuma
getirmistir. Geleneksel medyada izleyici, dinleyici ve okuyucu
olarak adlandirilan bireyler, yeni medyada kullanici olarak
konumlanmistir. Ciinkii yeni medyadaki kullanicilar beklenti ve
istekleri dogrultusunda igerige miidahale edebilmektedir. Buna
ek olarak yeni medyanin bireysellestirme veya diger bir ifadeyle
kitlesizlestirme niteligi, kullanicilarini etkilesimli iletisim
sistemi tarafindan sunulan igeriklerden farkli bilgiler alabilen
birer degisken olarak konumlandirmaktadir. Ayrica bu ortam
kullanicilarina istedigi anda ve mekanda es zamansiz olarak
yeni bir ileti gonderme veya alma olanagi sunmaktadir.

Dijitallesme sonucu teknik agidan ayri islevleri olan sistemler
tek bir ortamda uygulanabilir (yakinsak) hale gelmistir. Ortaya
ciktiginda bir iletisim araci olarak diizenlenen hiicresel telefonlar
Internet ve dijitallesmeyle birlikte farkl1 yeteneklerle donatilmig
(televizyon, radyo, fotograf makinesi, kamera, e defter, e kitap
vb.) ve kapsami1 da degismistir.

Bilgi ve iletisim teknolojilerinde artan mobil kullanim,
televizyon yayincilariin dikkatini de bu yone ¢ekmistir. Zira
mobil iletisim teknolojileri, fiziksel ya da sabit bir yapiya
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bagli olmadan, bir bilgisayar ya da mobil bir cihaz araciligiyla
iletisim altyapilarint kullanarak ses ve veri aligverisi olanagi
saglamaktadir. Mobil iletisimin yayincilik boyutunda ise Mobil
Televizyon yer almaktadir. Mobil TV herhangi bir aga bagh
(WAN, LAN, 3G, 4G, 4,5G, WiFi vb.) bir cep telefonu iizerinden
televizyon yaymlarmin dijital olarak izlenebildigi bir yayincilik
teknolojisidir.

Yeni medya teknolojileri olarak adlandirabilecegimiz bu
sistemler hareketli goriintii ¢caligmalar1 alaninda erisilebilir ve
elestirel bir miidahaleye olanak tanimistir. Bu teknolojiler dijital
medya sektdriine ve televizyon yaymncilarina yeni format ve
ortamlar sunmustur.

Sunulan yeni ortamlar televizyon reji sistemlerinin
doniigimiinii de zorunlu kilmistir. Geleneksel televizyon
yayinciliginda kullanilan bazi sistemler bu yeni nesil yayincilik
anlayisiyla ya entegre edilmis ya da sistem dis1 kalmislardir.



BiRINCi BOLUM: TELEVIZYON TEKNIGiNiN GELISIMi VE

YAYINCILIK TARIHi

Yillar boyunca insanoglu resimleri uzak mesafelere iletme
imkéninin hayalini kurmus ancak elektrona hakim olmayi
Ogrenene kadar bu hayali pratige donistiirememistir. 1800’1i
yillarda baslayan ve yaklasik 60 yil siiren bu ¢aba bir veya
birkag kisinin ¢abasindan 6te elektrik, telgraf, radyo ve fotograf
ile baslayan bir gelenegin iiriiniidiir.

Elektromanyetik spektrumlar (radyo sinyalleri) yoluyla
bir yerden baska bir yere ileti yapma denemeleri, kendi disk
alicilarint kuran bir¢ok amator meraklinin dikkatini ¢ekmistir.
Sesin bir yerden baska bir yere iletilmesi, ayni sekilde
goriintliinlin de iletilebilecegi fikrini dogurmustur. Goriintiiniin
iletimi alanindaki ¢alismalar 19. yiizyilin baslarinda baglamistr.

1873 yilinda Irlanda’da geng bir telgraf operatdrii Joseph
May, fotoelektrik etkiyi kesfetmistir (Basden, 2004: 226).
Gilnes 1g1gma maruz birakilan selenyum g¢ubuklar direngsel
anlamda bir degisim gdstermektedir. Bu da 151k yogunlugundaki
degisimlerin elektrik sinyallerine doniistiiriilebilecegi anlamina
gelmektedir.
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1875’te Amerika Birlesik Devletleri’'nde George Carey,
goriintiideki her noktanin (piksel) ayni anda arastirilmasina
dayanan bir sistemi gelistirmistir (Barker, 2018: 23). Bu sistemde
¢ok sayida fotoelektrik hiicre, bir panele goriintiiye bakacak
sekilde dizilmis ve ayn1 sayida ampul tasiyan baska bir panele
kablolarla baglanmistir. Ancak Carey’in bu sistemi makul bir
kalite kriterine uyulmasi halinde uygulanabilir nitelikte degildir.
O donemin sinema filmlerinin kalitesine uymak icin bile,
devrenin bir ucundan digerine binlerce paralel kablo baglantisi
yapmak gerekmektedir.

1881°de Fransa’da Constantin Senlecq, benzer bir fikri,
gelismis bir bi¢imde detaylandiran bir sema ile agiklamistir.
Hiicrelerin ve lambalarin panelleri arasinda iki doner salter
tasarlamis ve bunlar ayni hizda dondiiklerinde, her hiicreye
karsilik gelen lamba ile birbirine baglanmistir. Bu sistemle,
resmin tiim noktalar1 tek bir kablo ile baglanarak birbiri ardina
gonderilebilmektedir (Barker, 2018: 23).

Modern televizyonun temelini olusturan bu mantikta resim,
bir dizi resim 6gesine doniistiiriilmektedir. Ne var ki, Carey
tarafindan Onerilen sistemdeki gibi Senleycq’un sisteminde de
cok sayida hiicreye ve lambaya ihtiya¢ duyulmaktadir. 1884°te
Alman Paul Nipkow, farkli bir tarama sistemini savunan
bir patent basvurusuyla adindan s6z ettirmistir. Nipkow,
sisteminde, spiral seklinde diizenlenmis delikli ve donen bir disk
kullanmustir; her bir deligin arasina goriintiiniin genisligine gore
bosluk birakilarak tasarlanan bu diskte, deliklerden yansiyan 11k
demetinin goriintiiniin her satirmi taramasi hedeflenmektedir.
Yogunlugu resim elemanina gore degisen 1sik demeti, hiicre
tarafindan bir elektrik sinyaline doniistiiriilmektedir. Alic1 tarafta
ise, gelen sinyale gore parlakligi degisen bir lambanin 6niinde
aynm hizda donen bir diger disk kullanilmaktadir. Disklerin
bir tam doniisiinden sonra tiim resim artik taranmistir. Diskler
yeterince hizli bir sekilde dondirildigiinde, diger bir deyisle,
birbirini izleyen 11k uyarilar1 art arda hizla devam ettirildiginde,
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g0z artik onlar tek tek resim 6geleri degil de tek bir resimmis
gibi algilamaktadir (Howett, 2006: 113). Nipkow un fikri aslinda
basit ancak o donemin mevcut malzemeleriyle uygulamaya
konulamamustir.

19.yy’daki diger bilimsel gelismelerde Nipkow’a alternatif
bir sistem bulma cabas1 6ne ¢ikmaktadir. Bu donemde alandaki
caligmalara 151k tutacak kaynak ise elektrondur. Fizikte devrim
yaratan elektron yani kiiciik negatif elektrik diizlemi hem
kirislerinin asir1 dar olmasi hem de duraganligi sayesinde birgok
aragtirmacinin hayal giiclinii de kullanarak calismalarini ona
yogunlastirmasina neden olmustur.

Floresan igeren katot 1gmi tiipii 1897 yilinda icat edilmistir.
Strazburg Universitesi’nden Karl Ferdinand Braun, elektron
demetini yatay ve dikey olarak hareket ettirmek igin 1gin
tiipiiniin boynuna iki elektromiknatis yerlestirmistir. Boylece
elektron 1sminin hareketi floresan ekranda goriiniir ¢izgiler
olusturmaktadir. Rus bilim adami Boris Rosing ise 1907’de
bu fikri gelistirerek Braun’un floresan sisteminin ekran olarak
kullanilabilecegini 6ne slirmistiir (Pechenkin, 2014: 17).

1908 yilinin baslarinda iskogyali A. A. Campbell Swinton,
hem gonderim hem de alma uglarinda katot 1sin1 tiipleri
kullanan bir sistemi tanitmistir. Bu, tamamen elektronik olarak
tasarlanan ilk sistemdir (Swinton, 2012, s.18). Swinton’un
sisteminde; goriintii tiiplerden birine sabitlenmis bir fotoelektrik
mozaik iizerine yansimaktadir. Bir elektron demeti daha sonra
tarar ve elektrik sinyali iiretir, alic1 tarafta yer alan bu elektrik
sinyali, floresan ekrani tarayan baska bir elektron demetinin
yogunlugunu kontrol eder.

Nipkow ve Campbell Swinton tarafindan 6nerilen yontemler,
yalnizca teorik fikirlerdir. Mevcut selenyum hiicreleri yeterince
duyarli degildir ve 151k yogunlugundaki degisikliklere kars1 cok
yavas tepki vermektedirler. Sinyal ¢ok zayiftir ve gili¢lendirici
amplifikatorler heniiz icat edilmemistir.
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Ancak bilim ilerlemektedir ve 1915°te selenyum hiicresinden
¢ok daha hizli reaksiyona giren potasyum hiicresi kesfedilmistir
(Sharma, 1987: 51). Ardindan kablosuz sistemin mimar1 triyot
(¢ elektrotlu lamba) ve 1sik yogunlugu hizla degisebilen
neon lambalar. Bu ve benzeri icatlarin fikir babasi ve pratikte
uygulanmasinda ilham kaynagi Nipkow olmustur. 1925°te
Iskogyali bir elektrik miihendisi olan John Logie Baird,
Londra’daki Selfridges magazasinda, basit bir goriintiiyii,
siyah bir zemin iizerine belirli bir mesafeden yansitan bir alet
tanitmistir. Bu aslinda gercek bir televizyon degildir ¢ilinkii
goriintli ileten ve onu yeniden {ireten iki disk ayni mil iizerine
monte edilmistir (Kaam ve Baird, 2002: 397).

Baird bu sistemle ardigik tarama ilkesinin pratikte
uygulanabilecegini etkili bir sekilde gostermistir. Baird ikinci
gosterisini 1926’da kendi laboratuvarinda bir insan basi resmini
duvara yansitarak tekrar yapmistir. Resim saniyede bes kare ve
30 satirdan olugmaktadir (Kaam ve Baird, 2002: 400).

Benzer makineler hemen hemen ayni déonemde Almanya’da
da yapilmistir. 1928’de Berlin Radyo Sovunda Denes von
Mihaly tarafindan daha kii¢iik bir mekanik aparat gelistirilmistir.
“Telehor” adi verilen bu sistemde resim 30 satir taranmakta
ancak saniyede 10 kare goriintli olugturulmaktadir (Burns, 1998:
242). Ayn1 donemde Fransa’da ise yine 30 satir tarama yapan
“Semivisor” Rene Bartholemy tarafindan tanitilmistir.

Bu dénem ayni1 zamanda orta dalga radyo bandini kullanarak,
radyo-elektrik iletimiyle ilgili yapilan ilk testlerin gerceklestigi
donemdir. Bir yerden baska bir yere radyo sinyallerini kullanarak
ileti yapma denemeleri, kendi disk alicilarim1 kuran birgok
amator meraklinin da dikkatini ¢ekmistir. Halk, yavas yavas,
bu arastirmalarin farkina varmaya baglamuis, ireticiler, bu yeni
maceraya katilarak laboratuvarlarinda sistematik c¢alismalar
baslatmiglardir.
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Aslinda yaym teknolojisiyle ilgilenen bir¢ok aragtirmaci
gelistirdikleri sistemleri bir siire bekletmislerdir. Bunda katod-
1510 tiiplerinin tasarimindaki bazi kullanim 6ncesi gelismelerin
eksikligi etken olmustur.

1930’Iu yillarda, bir dizi arastirmaci birbirinden bagimsiz
olarak goriintiide titresimi Onleyen, ilk once tiim tek sayili
satirlari, ardindan ¢ift sayili satirlar1 tarayan gegmeli tarama
ilkesini (interlace) gelistirmiglerdir (Mandal, 2003: 285).
Ardmdan vericilerde katot 1511 kullaniminin yasak olmasina
ragmen tliplerde daha fazla katot 1sinmin saklanabildigi yeni
vakumlama tekniklerini kesfetmislerdir. Baslangicta, floresan
ekran iizerinde iiretilen 151k noktast Nipkow sistemindeki 1s1k
demetinin yerini almak tizere hazirlanmistir. Nipkow’un siyah
zemine uyguladigi ilk denemesinde oldugu gibi sorun aynidir.
Isik demeti veya noktasi karanlik bir zemin veya ortama
ihtiya¢ duymaktadir. Haliyle gercek sahnelere (dis mekan)
uygulandiginda ortam 15181 sorun teskil etmistir. Bunun Oniine
geemek icin “ara film” sistemi olarak bilinen yontem birkag
yil boyunca dolambagli bir ¢éziim saglamistir. Kameralarin
yeterince hassas olmadig1 donemde kullanilan bu yontemde film
kamerayla gekildikten sonra karanlik ortamda hizlica islenmekte
daha sonra bir tarayicidan gegirilmekte ve sinyal olarak havaya
gonderilmektedir.

Bu soruna alternatif ¢oziim 1923°te Atlantik’ten gelmistir.
Vladimir Zworykin “Iconoscope” adin1 verdigi elips seklindeki
(bir mika tabakasimmin her iki tarafina uygulanan metal
parcaciklardan yapilan ilk fotoelektrik mozaik) katot 1511 tiipii
ile daha hassas ve duyarli ilk kamera tlipiinii gelistirmistir.
Bu ilk kamera tiipii diskten daha kompakt, kullanimi daha
kolay ve daha hassastir (Abramson, 1995: 88). Zworykin, ilk
prototip “Iconoscope™u 1929’da New York’taki bir miihendis
toplantisinda sunmustur. 1933°te RCA tarafindan tiretimi yapilan
sistem i¢ ve dig mekan fark etmeden saniyede 120 satir ve 24
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kare tarama yapabilmektedir (Abramson, 1995: 89). 1929°da
Baird, saniyede 12 buguk kare ve 30 satir tarama yapabilen bir
sistem kullanarak normal radyo program saatleri disinda BBC’yi
televizyon yayini yapmasi konusunda ikna etmis ve “Televisors”
admi verdigi bu ilk disk alicisint BBC’ye pazarlamistir. Zamanla
bu sistem 180 satir tarama yapma kapasitesine ulagmistir
(Mclean, 2000: 177).

Diger taraftan René Bartholemy, Fransa’da belirli bir disk
varyantinin gelistirilmesine baglamis ve 1931°de bununla ilgili
iki sunum yapmistir (Abramson, 2003: 104). Gelistirdigi yeni
sistem 30 satir alict ve verici tarama yapabilme Ozelligine
sahiptir. Bazi Alman miihendisler tarafindan denenmis olan
Bartholemy’nin bu yeni sistemi delikli bir disk yerine bir ayna
tamburu kullanmaktadir.

ilk Televizyon Yayinlar

Tiim bu gelismeler 1s18inda, 1929'da BBC ilk televizyon
deneme yayimnlarina Londra’da baslamistir. Bu ilk deneme
Logie Baird’in prototipi lizerinden radyo linki kullanilarak
gerceklestirilmistir. Senkronize edilmis gorlintli ve sesin
kablosuz olarak bir yerden baska bir yere aktarilmasi ise
1927°de Charles Francis Jenkins tarafindan gerceklestirilmistir.
(Dervigoglu, 2003: 3)

Diger taraftan Mart 1935°te Berlin’de bir televizyon kanali
yayma baglamistir. Resimler film iizerinde tiretilmekte ve daha
sonra donen bir disk kullanilarak taranmaktadir. 1936 yilinda
ise elektronik kameralar gelistirilmis ve Berlin Olimpiyat
Oyunlarinda ilk kez kullanilmistir (Qwens, 2007:1).

Kasim 1935’te Fransa da ilk yaymini gerceklestirmistir.
Almanya’da oldugu gibi resim analizi i¢in yine mekanik bir
sistem kullanilmaktadir. Ayni yil, Ingiltere’deki EMI sirketi
Schoenberg’in ¢alismalariyla harekete gecirdigi, tamamen
elektronik bir televizyon sistemini gelistirmistir (McArthur,
1986: 173).
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Ingiliz hiikiimeti, Kasim 1936>da Londrayda BBC tarafindan
baslatilan televizyon yayini i¢in, Bairdyin tasarladigi standartlari
(240 satir, saniyede 25 kare) kullanmistir. 1939 yilinda
Amerika’da yapilan arastirmalar da meyvelerini vermis, ilk
devlet televizyonu New York’ta yayma baslamistir (Barnouw,
1966: 213).

Ilk televizyon vericileri iilke baskentlerinde kuruldugu
icin iilke niifusunun yalmzca kiiciik bir kismi yayinlari
izleyebilmektedir. Bu nedenle diger bolgeleri de kapsayacak
planlar yapilmstir.

II. Diinya Savasi, televizyonun Avrupa’daki gelisimini
(yayilimini) durdurmustur. Ancak bu donemde -elektronik
sistemlerle ilgili yapilan yogun arastirmalar devam etmistir.
Oyle ki radar ekranlarinda yapilan calismalarda katot 1sim
tiipii tasarimindan yararlanilmakta, daha yiiksek frekanslarda
calisabilen devreler gelistirilmektedir. Savas sona erdiginde,
televizyon yayilar1 daha once belirlenen ulusal standartlarda
yeniden baglamistir. Televizyon yayimcilik sistemlerindeki
geligsmelere paralel olarak yayinlar daha genis kitlelere iletilmeye
baslamigtir.

Bu yaymlar Ingiltere’de 405 satir, Almanya ve ltalya’da
441 satir, Fransa’da ise 455 satirdan olugmaktadir. 1952 yilina
gelindiginde Avrupa’da tek bir standart (saniyede 50 kare ve 625
satir tarama) Onerilmis ve iilkeler tarafindan kademeli olarak
kabul edilmistir. Artik modern televizyon dogmustur (Wells,
1996: 33).

1950’lerden giiniimiize televizyondaki gelismeleri 6zetlemek
zordur. Yeni ekipmanlar ortaya ¢ikmis, resim kaynaklar1 daha
hassas hale gelmistir. Sadece yayin teknolojisinde degil ayni
zamanda izleyici algist1 bakimindan da radikal doniistimler
olmustur. Yayincilikta artik renk ve dijital teknolojiler devreye
girmistir.
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Renkli Televizyon Teknigi

Renk ¢ogalmasina izin veren fiziksel kavram metamerizmdir.
Insan goziindeki herhangi bir rengin alg1 siireci, ana renkler
olarak bilinen diger ii¢ rengin (kirmizi, yesil, mavi) etkilerini
birlestirerek  yeniden iretilmeleriyle ilgilidir.  Pratikte,
kirmizi, yesil ve mavi renkler en genis dogal renk yelpazesini
karsilayabilmektedir (Hunt, 1987: 181).

Bir baska deyisle, kirmizi, yesil ve mavinin oranlari
belirlenerek herhangi bir renk tanimlanabilmektedir. Ug rengin
bir araya getirildiginde dordiincii bir rengin olusturabilecegini
gosteren pratik deneyimler, bu ilkenin renk g¢ogaltmasinin
temeli olabilecegini gostermistir. Yaymcilikta da elektrik
sinyallerini miimkiin olan en iyi sekilde iletebilmek i¢in bunlari
ti¢ farkl sinyal verecek sekilde birlestirme yolu tercih edilmistir.
Sinyallerden biri resmin parlakligini (luminance) diger ikisi
birlikte ele alindiginda resmin kromatik (renk) degerlerini temsil
etmektedir.

Kamerada renk prizmalar vasitasiyla birincil renklere
ayrilmaktadir. Her birincil renk ayri bir tiipli aydinlatmakta ve
kendi sinyalini tiretmektedir. Alicilarda renk, kirmizi, yesil ve
mavi Ugliiler halinde diizenlenmis parlak noktalar kullanilarak
yeniden olusturulmaktadir. Noktalar makul bir goriintiileme
mesafesinden, ti¢lii tek bir bilgi kaynagi olarak goriinecek kadar
yakin yerlestirilir. Diger bir deyisle, goz her bir tli¢lii 6geyi tek
bir resim 6gesi olarak gormektedir. Televizyonun birincil (ana)
renkleri ile goriilebilen renklerin sayis1 on bin civarindadir.
Kirmizi, yesil ve mavi ana renkler sadece kamera ve alicilarda
kullanilmustir.

Renklerin kombinasyonuyla saglanan renk ¢ogalmasi
ilkesinden hareketle ilk renkli televizyon gosterimi 1928’de
Baird tarafindan yapilmistir. Bu gdsterimde her bir birincil renk
icin bir tane olmak {izere {i¢ spiral igeren delikli disk ile mekanik
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bir tarama yapilmakta, her spiral, ayr1 bir renk filtresi setini
karsilamaktadr.

1929°da H.E. Ives ve Bell Telefon Laboratuvarlarindaki
meslektaglari, deliklerin arasindan ¢ renkli kaynaktan
gelen 15181 tek bir spiral ile yansitan bir sistemi tanitmislardir
(Ives, 1930: 552). 1938’de, Fransa’da Georges Valensi, ikili
uyumluluk ilkesini ortaya koymustur (Lommers, 2012: 101).
Buna gore renkli olarak gonderilen yayimnlar siyah beyaz
alicilar tarafindan izlenebilmeli ayn1 zamanda siyah beyaz
olarak iletilen yayinlar da renkli alicilar tarafindan siyah beyaz
olarak goriintiilenebilmelidir. 1940°da Peter Goldmark, CBS ve
Amerika Birlesik Devletleri’nde, taramadan 6nce 151k yoluna
yerlestirilmis ii¢ renk filtresi kullanilarak elde edilen {i¢ birincil
rengin iletilmesi i¢in siral1 bir sistem gelistirmistir (Biagi, 2013:
90). Sistem neredeyse uygulanabilir niteliktedir. Ancak siyah-
beyaz iletimle karsilastirildiginda ii¢ kat daha genis bir frekans
araligi gerekmektedir. Bu durum sonraki arastirmalarda boyle
biiyiik bir bant genigligi gerektirmeyen ve mekanik olmayan bir
¢Oziim arayisint dogurmustur.

1953°te, ABD’deki RCA ve Hazeltine laboratuvarlarindaki
eszamanlt aragtirmalar, ilk uyumlu renk ve ekran boyutu
sistemini dogurmustur. Bu sistem Sektdrde calisan televizyon
uzmanlarindan olusan “Ulusal Televizyon Sistemi Komitesi”
(NTSC) tarafindan standardize edilmistir ve NTSC sistem
olarak adlandirilmistir (Magoun, 2007: 110). Bu sistemde
sinyal artik {i¢ birincil renk seklinde degil, bu birincil renklerin
(RGB) birlesimi olarak aktarilmaktadir. Siyah ve beyaz alicilar
tarafindan kullanilabilen “parlaklik™ sinyali: “Y” ve renk bilgisi
tek bir “renk” sinyali iizerinde birlesen “C”. Iletilen sinyaldeki
renk ve parlaklik bilgilerinin izolasyonu bant genisliginden
tasarruf edilmesini saglamistir. Gergekte renk bilgisi, bant
genisligi olarak parlaklik icin gereken bant genigliginden ¢ok
daha az alana ihtiya¢ duymaktadir.
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NTSC sistemi 1954 yilinin baslarinda piyasaya siiriilmiistiir.
Bu ilk Amerikan sistemi, bazi iletim kosullarinin neden oldugu
renk hatalarina karsi oldukc¢a hassastir. Buna karsin Avrupali
arastirmacilar, faz bozulmalarina kars1 daha az duyarli, daha
saglam bir sinyal gelistirmeye ¢aligmislardir.

1961°de Henri de France, iki renk bileseninin sirayla
iletildigi SECAM sistemini (Sequentiel Couleur a8 Memoire) 6ne
stirmiistiir (Alencar, 2009: 217). Bu sistemde her hatta tasiman
bilgi bir sonraki satira gelene kadar alicida hafizaya alinmakta
sonra her satir icin tam renk bilgisi vermek tiizere birlikte
islenmektedir.

1963 yilinda Almanya’da Dr. Waiter Bruch, NTSC sisteminin
bir varyantini gelistirmistir; PAL (Phase Alternation by Line)
(Johnston, 2003: 410). NTSC’den farki ise olusabilecek faz
hatalarin1 otomatik olarak diizeltmesidir. Her iki sistem de
1967°de Ingiltere, Almanya ve Fransa’da art arda baslatilan
renkli televizyon hizmetlerinde uygulanmaya baslanmistir.

Video cihazlarinin icadi, kablolu televizyon yayimciliginin
baslamas1 ve ardindan uydu yayinlarinin gergeklesmesiyle
televizyon kullanimi hizli bir sekilde artmistir. Uydularin
yayincilik sektoriinde kullanilmaya baslanmasiyla goriintiiler
aninda diinyanin bir ucundan diger ucuna gercek zamanl olarak
aktarilmstir.

1963 senesinde Amerikan Baskani Kennedy’ye diizenlenen
suikast 750 milyon kisi tarafindan televizyondan izlenmistir.
Yine ayni sekilde Neil Armstrong’un Ay’a ilk ayak basist
gercek zamanli olarak 500 milyon kisi tarafindan televizyondan
izlenmistir. Bu tarihte Fransa’da 10 milyondan fazla televizyon
alicis1 bulunmaktadir (Cavalier, 2004: 240).[5}}]

Baslangictan su ana kadar incelenen siire¢ Ozetlenecek
olunursa, Ikinci Diinya Savasi’min bitisine kadarki zaman
dilimini televizyonun baslangi¢ ve deneme evresi, 1945-1960
yillar1 arasint olgunluk devresi, 1960-1980 yillar1 arasini ise
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televizyonun altin devri olarak ifade edilebiliriz. Bu donemde
televizyon yayincilik tekniginde onemli mesafeler kat edilmis,
renkli televizyon yayinlar baglamis, cesitli yaym tiirleri
gelistirilmis, radyo linkleri ve role istasyonlari araciligi ile iilkeler
televizyon yayinlarinin kapsama alanlarimi genisletmislerdir.
1980’11 yillardaki teknolojik birtakim gelismeler ve 6zellestirme
politikalar1 Avrupa’da 6zel yaymciligin gelismesini saglamigtir.
Uydularin iletisim teknolojisinde kullanilmaya baglanmasiyla,
televizyon yayinlarinin da bu yolla yapilmasi fikri ortaya ¢ikmis
bir siire sonra sinir dtesi yayinlar baslamistir. Bu dogrultuda,
kentin olanaklarindan yararlanmak i¢in koylerden gdgerek
kentsel alanda bir araya gelmis insanlarin kolayca anlagabilmeleri
i¢in 6zgiin bir dil {ireten televizyon, kiiresellesmis toplumun da
temelini hazirlamistir (Mattelart, 1998: 100). Bu donemde ABD
hem sinema sektoriinde hem de televizyon sektdriinde {istiin bir
konumdadir. Basta Avrupa’da olmak tizere diger birgok iilkede
yaymlanan dramalar ABD yapimidir. 1980’lerde Diinyada
ve Avrupa’daki neo-liberal politikalarin bir yansimasi olarak
yayincilik alaninda yasanan o&zellestirme egilimleri ile tim
Avrupa iilkelerini etkileyen bir doniisiim s6z konusu olmustur.
Bu donemden itibaren ticari kanallarin ortaya ¢ikisi ile birlikte
kamu yayincilig1 gerileme dénemine girmistir. 1984°te Fransa,
Almanya ve Italya’da baslayan siire¢ bir siire sonra Belgika,
Danimarka, Ispanya ve Yunanistan’da yasanmistir (Ward, 200:
75). Yine 80°1i yillarda Avrupa’da televizyon ve radyo dalgalari
serbest birakilmigti. Bu dalgalarin  kullanimindan dogan
kargasay1 engellemek icin 29 Temmuz 1982°de ¢ikarilan bir yasa
ile “Yiiksek Kurul” kurulmus ve {i¢ 6zel kanalin yaym yapmast
kararlastirilmistir.80’lerin  sonunda video kameralar genis
kitlelere yayilmaya baglamistir. 1980’de %0,2 iken 1990’da bu
oran %2’ye ulagsmistir (Cavalier, 2004: 243).

Tarih boyunca ortaya ¢ikan ve gelisen teknolojilerin tiimiiniin
temelinde ihtiyaglar yatmaktadir. 1990’11 yillara gelindiginde 6zel
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yaymn kuruluslariin artmasiyla beraber birgok iilke kendilerine
ayrilantelevizyon kanallarinin yetmemesinden yakinmaktadirlar.
Yeni goriintii sikistirma metotlart bulunmasima ragmen analog
yayincilik yapildig: i¢in bu formatlar da kullanilamamaktadir.
Ayrica cografi ve iklimsel sartlar yayin kalitesini etkilemektedir.
Bu sorunlar analog yayin yapan uydu sistemleri i¢in de gecerlidir.
Bu dénemde siralanan sorunlarin giderilmesine yonelik birtakim
calismalar gergeklestirilmis ve kanal sayisini artirmak i¢in dijital
yayincilik sistemleri gelistirilmistir.

Dijital yayin teknolojinde bant genisligi artirilmis ve analog
sistemde tek kanalin kullanabildigi banttan en az on kanal standart
tanimlamali (SD) veya dort kanal yiiksek tanimlamali (HD)
yaym yapilabilmektedir. Ayrica uygun sikistirma oranlariyla
(MPEG-2, MPEG-4) yayin kalitesi artirilabilmektedir.

1990’11 yillar boyunca sayisal ses video ve yiiksek taniml
televizyon tlizerine g¢aligmalar gergeklestirilmistir. Bu ydnde
Avrupa Toplulugu, MEDIA izlencesine bagl olarak yiiksek
tanimli televizyon (HDTV: High Definition Television) iizerine
arastirma faaliyetleri baglatmistir (Mahajan, 1998: 324). Aym
donemde Toshiba firmasi sivi kristalden imal edilmis ti¢ boyutlu
(3D) bir video kamera sisteminin tanitimini yapmaistir.

90’l1 yillarin sonlarma dogru, televizyon teknolojisinin
bilgisayar teknolojisiyle yakinsamasi sonucu medya iceriklerinin
bilgisayar altyapis1 ve Internet kullanilarak yayimlanabilme
kabiliyeti kesfedilmis, televizyon yayicilik teknolojisinde yeni
bir donem hatta devrim baglamistir. Bu yeni donemde bilgisayar
ve Internet alt yapisini kullanan televizyonlarla izleyici arasinda
etkilesim artmus, izleyicilerin televizyonda izledikleriyle iletisim
kurma, icerige miidahale edebilme ve igerigi kisisellestirme
istegi dijital altyapilari kullanan IP TV, WEB TV, Mobil TV
vb. yeni yaym teknolojilerinin ve video araglarmin ortaya
¢ikmasina neden olmustur. Artik bilgi akisi sadece yayincidan
izleyiciye dogru tek yonlii degil, izleyiciden de yaymciya dogru
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cift yonlii olarak gergeklesebilmektedir. Devrim niteligindeki bu
yenilik klasik televizyon yayincilik yapisinin giderek dnemini
yitirmesine neden olmustur.

Tiirkiye’de Televizyon Yayinciligi

Tiirkiye’de televizyonculuk ilk olarak 1946 yilinda Istanbul
Teknik Universitesi’nde (ITU) tek kamerali bir televizyon
stiidyosu ve 100 Watt’lik bir verici yatirimi ile baslamistir
(Aziz, 1975: 36). 1952 yilinda yurt disindan getirilen cihazlar
bizzat iiniversitenin 6gretim elemanlar1 tarafindan ITU Taskisla
binasinin ii¢ kii¢lik odasina monte edilmistir.

1952 Nisan’inda Taskisla binasindaki televizyon stiidyosuna
davet edilen basin mensuplart ile konuklar tlkedeki ilk
televizyon yayimina tanik olmuslardir. Burada ilk konusmay1
gazeteci Burhan Felek yapmis boylece Tiirk televizyonlarinda
ilk konugsmaci ve ilk gazeteci unvami kendisinin olmustur.
[lerleyen donemlerde televizyon alicilari ithal edilmeye ve
Istanbul’da vitrinlerde yerini almaya baslamustir. {lk yayinlar
iniversitenin dgretim elemanlar1 tarafindan ayda iki kez
birer saat olarak baslamis, yliriitilen bu yaymlara zamanla
ogrencilerin  katilimi saglanmistir. ITU’de bir laboratuvar
calismasi olarak gerceklestirilen ilk test yayinlari Tiirk televizyon
yayincilik tarihinin baglangici olarak sayilmaktadir. Tagkisla’da
gerceklestirilen test yayinlari, televizyonun yaygin olmamasi
nedeniyle sadece Istanbullular tarafindan 6nce ITU niin Taksim
Glimissuyu yerleskesinde ardindan Beyoglu’nda izlenebilmistir
(Yanatma, 2002: 51).

Yayinlarda tiyatro, konserler, saglik, cocuk ve kiiltiirel
programlara yer verilmistir. Son derece kisitli olanaklarla
gerceklestirilen bu yayinlar zamanla iceriksel anlamda cesitlilik
kazanmisg ve siireleri artmistir. Artan igerige bagli olarak
televizyon satiglart da artmistir. 1966 yilindaki rakamlara gore
ev ve igyerinde kullanilan televizyon sayisi iki bin civarindadir
(Akarcali, 1997: 23).
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Mayis 1960°da ITU Televizyon yayinlarina bir siire igin ara
vermek zorunda kalmis ve normal yayinlarina Kasim 1960°da
tekrar baslamistir. 1963 yilina gelindiginde Macka Maden
Fakiiltesi binasinda televizyon kosullarina daha uygun bir
stiidyo hazirlanmis ve Aralik 1963 de televizyon yayinlar1 bu
yeni stiildyodan yapilmaya baslanmistir (Aziz, 1999:19).

31 Ocak 1968 tarihinde TRT, Ankara’da resmi televizyon
yaymlarina baslamis olmasina ragmen Istanbul’da ITU
televizyon yayinlari haftada bir giin dort saat olarak devam
etmistir. TRT’nin illerde paket televizyon yayinlar1 baglatmasi
lizerine Mart 1970 de ITU televizyon yaymlarina son vermistir.
(Cankaya, 1997: 115) PTT’nin iller arasindaki radyolink
sistemlerinin tamamlanmasiyla paket televizyon yayinlari sona
erdirilmis, once Ankara’da ardindan da Istanbul’da merkez
televizyon yaymlarina baslanmigti. O yillarda televizyon
izleyicisi sayisi kesin olarak bilinmemekle beraber, 1970 yilinda
ITU televizyonu yayinlar sorumlusu Prof. Dr. Adnan Ataman
tarafindan hazirlanan raporda 10.000 kadar alict ve 50.000-
60.000 arasinda da seyirci tahmininde bulunulmustur (Cankaya,
1997: 117).

1 Mayis 1966 yilinda iilkemizde ilk naklen yaym,
Fenerbahge — Besiktas macinin kesintisiz olarak verilmesiyle
gerceklestirilmistir. Ulkemizde radyo yayinlar bati iilkelerine
gore fazla gecikmeden baglatilabilmistir. Ancak televizyon
yaymcilig1 konusunda, diinyadaki gelismeleri ayn1 hizla takip
edilememistir. Bunda televizyon yayinciligi ve televizyon
teknolojisinin radyoculuga gore ¢ok daha pahali bir altyap:
gerektirmesi, iilkemizde o tarihlerde televizyon alicist imal
edilememesi ve televizyon yayin kararinin alinamamasi 6nemli
etkenler olmustur. 1 Mayis 1964 tarihine gelindiginde 59
sayili kanunun yiiriirliigli girmesiyle beraber Tiirkiye Radyo
Televizyon Kurumu (TRT), 6zerk bir yapida tarafsiz yayim yapan
bir kamu kurumu olarak tanzim edilmistir. 1963 yilinda Almanya
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ve Tirkiye arasinda imzalanan Teknik Yardim Anlagmasi ile
Ankara’da televizyon yayinciligina yonelik bir egitim merkezi
kurularak yayin ve yapim teknik elemani yetistirilmesi hususunda
ig birligi yapilmistir. Ayn1 zamanda televizyon stiidyosu olarak
tasarlanan egitim merkezinde 1966 yilinda kapali devre yayinlar
ve bant program c¢ekimleri gerceklestirilmistir (Aziz, 1999: 24).
Siyah-beyaz olarak sadece Ankara’da gerceklestirilen bu
yayinlar televizyon sahibi vatandaglar tarafindan baslangicindan
bitimine kadar izlenmis hatta evinde televizyonu olmayanlar
Ozellikle yayinlarin bagladig1 saatlerde televizyonu olan evlere
giderek televizyonla tanismislardir. Bu misafirlige de “tele
misafirlik” adi verilmistir (Tiirkiye Radyo ve Televizyon Kurumu
(TRT), 16 Nisan 2002, www.trt.net.tr). Bu donemde TRT
Ankara Televizyonu tarafindan hazirlanan proje kapsaminda
koylere televizyon dagitilmis ve kdyliilerin 6zellikle tarim ve
hayvancilikla ilgili yayinlardan yararlanmalar1 saglanmistir. O
giine kadar belirli giin ve saatlerde kisith olarak yapilan TRT
Ankara Televizyon yayinlart 1970 yilinda hafta i¢i iki giin ve
hafta sonu yine iki giin olarak dort giine ¢ikarilmis, aym yil
[zmir Televizyonu yayina baglamistir (Akarcali, 1997: 29).

Almanya ile imzalanan Teknik Yardim Anlasmasi
kapsaminda elde edilen naklen yayin araci ile ilk naklen yayin
1971 yilinda gergeklestirilmistir Izmir’de oynanan bir futbol
mag1 ve yine ayni tarihte yine izmir’de diizenlenen Akdeniz
Olimpiyatlar1 naklen yaym ile siyah beyaz olarak izleyicilere
aktarilmistir (Akarcali, 1997: 37). 1971 yilina kadar yapilan
yaymlarin tamamui test yaymi niteligindedir. Televizyon verici
sistemlerinin yayginlagmasi ve alici sayilarinin artmasiyla bu
yildan itibaren televizyon test yaymlari sonlandirilmis ve ana
yayina gecilmistir.

Aym yilda Istanbul, Ankara ve Izmir’in digindaki illere
yayinlar paket yayin seklinde ulastirilmaktadir. Yani yayinlar
once kasetlere kaydedilmekte ve sonraki giin ucakla diger
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biiylik sehirlere gonderilmektedir. Ankara Televizyonunda
iiretilip Edirne, Erzurum, Antalya, Diyarbakir, Cukurova ve
Gaziantep’e ucakla gonderilen bant yayinlar bu sehirlerdeki
vericiler vasitasiyla izleyicilerine neredeyse yirmi dort saat
sonra iletilebilmektedir. 1972 yilinda yiiksek yerlere aktarma
istasyonlarinin kurulmasi ve link sistemlerinin gelistirilmesiyle
bu durum son bulmustur. Ankara Televizyonu tarafindan yapilan
yayinlar karasal role istasyonlar1 vasitasiyla aktarilmis ve
radyolinkler ile ger¢ek zamanli olarak izleyicilere sunulmustur
(Ozsoy, 2011: 147).

1972 yilinda TRT, ilk yurtdist yaym aktarimim
gergeklestirmigtir. Miinih Olimpiyat Oyunlart Avrupa Yayin
Komitesi tarafindan olusturulan Eurovizyon yayin sebekesi
iizerinden Tiirkiye’de naklen yayimlanmistir (Aziz, 1999: 26).
Yurtdis1 kaynakli ilk yaymn olmasi ve yaym esnasinda ortaya
¢ikan birtakim sebeke ve eszaman sorunlarina ragmen, gecikmeli
de olsa naklen yaym yapilabilmistir.

1973 yilina kadar hafta i¢i yapilan televizyon yayinlari,
1974 yilindan itibaren haftanin yedi giinii yapilacak sekilde
genisletilmistir. 1974 yilinda Istanbul Televizyonu Yapim
Miidiirliigii kurulmus, ITU’de bulunan televizyon stiidyosu,
yapim midiirliigline tahsis edilerek buradan Ankara merkez
televizyona program firetimleri gergeklestirilmistir. Ayrica
radyolinkler vasitasiyla zaman zaman Ankara Televizyonu
yaymlarina canli baglantilar gerceklestirilmistir (Ozsoy, 2011:
149).

Sokaga ¢ikma yasaginin uygulandigi genel niifus saymu ve
benzer donemlerde izleyicinin televizyon basinda daha fazla
vakit gecireceginden hareketle tam giin yayin ilk kez 1975
yilinda gergeklestirilmistir (Sabah Gazetesi, 01 Mayis 2001,
www.sabah.com.tr). Ayn1 yil yapilan se¢imin ardindan sonuglar
sabaha kadar siirdiiriilen yayinla izleyiciye iletilmistir.1978
yilinda TRT tarafindan igeriklerin artirilmasi amaciyla yeni
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yapimlar gelistirilmis, konulu televizyon filmleri ve dizi
prodiiksiyonuna baglanmistir.

1 Temmuz 1984 tarihinden itibaren TRT renkli yayimna
gecmistir. O tarihlerde teknik anlamda TRT Istanbul Televizyonu
biinyesinde iki adet canli yayin arac1 ve yine renkli sisteme uygun
iki stiidyo yer almaktadir. Bu altyapi: donemin miizik ve eglence
yaymlarinin Istanbul stiidyolarinda yapilmasimi saglamustir.

TRT nin renkli yayinlar1 ve televizyon alicilarinin yayilmasi
iizerine ikinci bir kanal kurma fikri ortaya ¢ikmustir. Istanbul
merkezli kurulmasi planlanan kanalin Ankara, Istanbul, izmir’e
yayin yapmasi hedeflenmistir. Bu dogrultuda 1 Eylil 1986
tarihi itibariyla 15 giin kapali devre, 15 giin karasal link ve
anten vasitasiyla olmak tizere ikinci kanalin deneme yayinlari
baslatilmistir. Bir ay sonra da TRT nin ikinci kanali resmi olarak
yaymlaria baslanmstir. ilerleyen dénemde Istanbul’da bulunan
TRT 2 kanali ile Ankara’da yaym yapan TRT 1 kanallarinin
teknik alt yapilar1 gelistirilmis ve birbirleriyle rekabet eden iki
kanal haline gelmislerdir (Aziz, 1999: 18).

Bu yillarda diinyada kullanilan kamera teknolojisi gelismis
ve tiiplii televizyonlarin yerini daha az enerji harcayan, yiiksek
kalitede goriintii iireten ve hafif CCD teknolojisi almistir.
Bu gelisme iilkemizde uzaktan takip edilmis olacak ki, CCD
teknolojisine gec¢is uzun siire gerceklesememistir. Aynt durum
kameralarda kullanilan kaset teknolojisinde de yasanmisg, Avrupa
ve ABD, uluslararasi kayit formati olarak BETACAM sistemi
kullanmaya baglamis ancak bu teknolojiye gecis de olduk¢a geg
gerceklesmistir.

Televizyon yayinlar ile birlikte gesitli bilgilerin yazi olarak
verildigi teletekst yayinlart TRT1 ve TRT INT kanallar1 iizerinden
TELEGUN bashgiyla verilmeye baslanmisti. Bu dénem
iilkemizde kablo yaymciligmin da basladigi donem olmustur. Tlk
kablolu televizyon yayini uygulamasi PTT tarafindan Ankara’da
baslatilmis, ardindan 13 ilde daha kullanilmistir (Aziz, 1999: 19).
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1990 yilinda yaymeilik alanindaki bir diger 6nemli gelisme
de uydu f{izerinden radyo ve televizyon yayini yapilmasi
olmustur. Ankara’da kurulan uydu yer istasyonu ile uluslararasi
uydular kullanilarak yurtdisina yaymlar gergeklestirilmistir.
Uydu teknolojisiyle beraber radyolink veya kablo ile aktarim
yontemleri zamanla terkedilmis bunun yerine uydulardan gelen
goriintli ve ses sinyalleri karasal vericilere indirilerek buradan
antenlere iletilmistir. Bu tarihten sonra TRT’deki televizyon
yayinciligina dair gelismeler ¢ok daha hizli gergeklesmistir. 2
Ekim 1989’da {igiincii kanal ve TRT-GAP yayina baglamistir.
3 Temmuz 1990°da dordiincii kanal ve yine ayni yil Eutelsat
2 uydusu araciligi ile Avrupa iilkelerine yaym yapan TRT-INT
hizmete almmustir. 1994 yilinda TRT-INT yaym1 TURKSAT
uydusu iizerinden yapilmisti. Ozel yaym kanallarmin
televizyon yaymnlarini TURKSAT-1C uydusunu kullanarak
gerceklestirmeleri {izerine izleyiciler ¢anak antenlerini bu
uydulara yonlendirmig, TRT INT kanali da bir siire sonra bu
uyduya taginmistir (Serim, 2007: 276).

1994 yilinda Anayasada yer alan radyo ve televizyon
istasyonlarinin kurulmasi ve yonetilmesine dair bazi hiikiimler
degistirilmis ve 6zel kuruluslar eliyle yaymlarin yine kanunla
diizenlenecek sartlar cergevesinde serbest¢e yapilabilmesi
hiikmii getirilmistir. Bu kanun ile o giine kadar sadece devlet
eliyle yiiriitiilen yayincilik tekeli ve 6zel yaym kuruluslarinin
kurulmasi yéniindeki engeller kismen kaldirilmistir (Oncel,
2013: 128).

Bu durumda ileride ortaya ¢ikacak yeni yayin kanallarinin
faaliyetlerini diizenlemek ve denetlemek amaciyla Radyo
Televizyon Ust Kurulu (RTUK) kurulmas: ongdriilmiistiir.
TRT ile RTUK arasindaki iliskiler de ayn1 kanun maddesiyle
belirlenerek diizenlenmistir. Ayrica 3984 sayili kanunda yapilan
degisiklikle Tiirkiye’de yayin yapan tiim radyo ve televizyonlarin
vericilerini TRT nin kurmasi zorunlu hale getirilmistir (Tekinalp,
2011: 272).
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1994 yilinda TRT tarafindan Tiirkiye Biyiik Millet Meclisi
(TBMM) oturumlarint halka duyurmak amaciyla yine TBMM
biinyesinde bir televizyon stiidyosu kurulmustur. Meclisin genel
kurul yayinlarinin TRT 3’ten yapilmasi i¢in gerekli teknik alt
yapt hazirlanmis ve meclis bagkanliginin belirledigi 6nemli
oturumlarin haftada ii¢ giin yaymlanmasina baglanmistir.
Meclis baskanligimin sorumlugunda yapilan yayinlar ilerleyen
donemlerde genel kurul toplantilarinin yapildig1 tiim giinleri
kapsayacak sekilde stirdiirilmiistiir.

TURKSAT uydularinin hizmete almmasindan sonra TRT,
radyo ve televizyon yayinlarimi bu uydular {izerinden hem
yurticindeki hem de yurt disindaki seyircilerine ulagtirmaya
baslamistir. Vericiler arasi sinyal aktarma yontemine ek olarak
uydulardan gelen goriintii ve ses sinyalleri vericilere indirilerek
yaymlar izleyicilere iletilmistir. Bir siire sonra karasal aktarim
yontemi tamamen terkedilmis, sadece uydudan sinyal indirme
yoluyla televizyon yayinciligi stirdiiriilmiistiir.

2000 yiliyla birlikte TRT yayin yapim ve dagitim alt yapisinda
kokli degisimler gerceklestirmistir. Yeni teknolojilere uygun
sistemler satin alinarak yayin kalitesinin ve gercek zamanli
aktarim hizinin artmasi saglanmis, dagitim ig¢in bilgisayar
tabanli alt yapilar olusturulmustur. O giine kadar PTT ve
sonrasinda TELEKOM tarafindan isletilen verici sistemlerinin
tekrar TRT’ye devredilmesiyle yayinlarda teknik anlamda
biiyiik ilerlemeler kaydedilmistir. Bu diizenlemeler sayesinde;
televizyon stlidyolarindaki eski sistemler terk edilmis ve
programlar bilgisayar tabanli server ortamlarinda hazirlanmaya
baslamig ve yayinlarda da bu sistemlerden yararlanilmistir.
Ayn1 zamanda vericilerin TRT’ye devriyle bu sistemlerin
alt yapilarinda birtakim yenilemeler yapilmis, yayimlarin
ulagsmadigi yerlere yeni vericiler kurularak buralardaki dinleyici
ve seyirci sayisi arttirilmis ve yayinlarin daha kaliteli dinlenmesi
ve seyredilmesine imkan saglanmistir.
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Uydu yayimnlarinin hem yurticinde hem de yurtdisinda
daha iyi izlenebilmesini saglamak iizere dijital teknolojiye
uygun cihazlar gelistirilmis, Avrupa’da TRT nin yaymlarinin,
Tirkiye’de de Avrupa yaymlarinin izlenebilmesi i¢in uydu
teknolojisine yatirim yapilmistir.

Tiirkiye’de Ozel Televizyon Yayincihig

Tiirkiye’de 6zel televizyon yayinciligi alaninda ilk adim 1990
yilinda kurulan Magic Box sirketinden gelmistir. Almanya’da
kurulan bu sirket Eutelsat uydusunda kiraladigi frekans
izerinden Tiirkiye’ye “Star 17 televizyon yaymini ileterek bu
alanda ilk yayin baglatan 6zel kurulus olmustur. Magic Box’tan
sonra, ¢cok sayida Ozel tesebbiis televizyon yaymnciligina ilgi
gostermistir. Yasal bosluktan yararlanan bir¢ok 6zel televizyon
kurulusu birbiri ardina yayina baglamistir. Teleon-8 Ocak 1992,
Show TV-1 Mart 1992, Kanal 6-8 Agustos 1992, HBB-9 Ekim
1992, ATV-12 Temmuz 1993, Kanal D-19 Aralik 1993 (Tekinalp,
2011: 275).

22 Nisan 1993’te ihlas Holding TGRT’yi kurmustur.
Tiirkiye’de ilk sifreli ve parali televizyon kanali Cine 5, Mart
1993’te yayin hayatina baglamistir. Tiirkiye’nin ilk haber kanali
NTYV, 1996 yilinda kurulmustur (Tekinalp, 2011: 276).

[Ik 6zel yayn kurulusu olan ve yurtdigindan Tiirkiye’ye
yayin yapan Star 1 Televizyonu Tiirkiye’ye yayin yapan
yabanci kanallarla, sinyal ulastirma yontemi ve igerik olarak
ayrismaktadir. Oncelikle Star 1’in igerikleri Tiirk seyircisine
gore hazirlanmaktadir. Ayrica Star 1 televizyonunun igerikleri
Tiirkiye’de bulunan stiidyolarda iiretilmekte sonra Almanya’ya
gonderilmekte ve buradaki uydu iizerinden tekrar Tiirkiye’ye
aktarilmaktadir. Aslinda kanunlara aykirilik teskil eden bu ve
diger 6zel kanallarin durumlar1 uzun siirecek tartigmalara sebep
olmustur. Anayasanin 133’lincii maddesinde yer alan radyo
ve televizyon yayimciligma dair hiikiimler yorumlanmis, bazi
cevreler yapilan yaymin yurtdist menseli olmasi nedeniyle
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kanuna aykirilik arz etmedigi savunmus bazilari ise anayasanin
ihlal edildigini s6ylemisglerdir. Bu tartismalar 1994 yilina kadar
stirmiis, ilgili maddede diizenlemeler yapilmis ve 6zel kuruluslara
radyo ve televizyon kurma hakk1 taninmistir (Kejanlioglu, 2004:
401).

Sayisallasmayla beraber iletisim miktar1 artmis, yeni
yaycilik altyapilari gelistirilmis ve bu yeni yapinin internet ile
yakinsamasi sonucu dijital yayin platformlari ortaya ¢ikmistir.
Telekomiinikasyon, bilisim ve yayncilik sistemlerinin ortak dili
olan sayisal teknolojiden dogan bu yeni mecralar bilinyesinde
birgok radyo ve televizyon yaymi barindirmis ve oOzellikle
sagladig1 etkilesimli icerik ve yontemler ile izleyicisi igin
vazgecilmez hale gelmistir. BeIN, DSMART, TiVIBU ve
FILBOX benzeri sayisal uydu mecralar1 biinyelerinde ¢ok
sayida radyo ve televizyon kanalini bir arada sunmaktadir.

Tiirkiye’de sayisal karasal yayimnlarin pilot uygulamalari
2006 yilinda ilk &nce ii¢ biiyiik sehir olan Ankara, Istanbul
ve Izmir’de baslatilmistir. Bu arada yeni yaymcilik tiirii
IPTV yayincihg hizla yaygmlik kazanmistir. Ozel ve kamu
sektoriinden yayincilar alt yapilarini bu yeni teknolojilere uygun
hale getirmek icin ¢aligmalar yapmakta ve yaymcilik yasalar
da yeni medya hizmetlerinin denetimi ve diizenlemesi hakkinda
arastirmalar gerceklestirmektedir (Ergin, 2006: 90). Bugiin
itibartyla Tiirkiye’de 528 televizyon kanali karasal, kablo, uydu
ve diger dijital platformlar lizerinden yaym yapmaktadir (Arsel
Group, 23 Temmuz 2018, www.arselgroup.com.tr).

Televizyon Kavrami

Televizyon tamimimi Ingiliz Standartlar1 Enstitiisii sdyle
yapmistir:  “Gergek veya kaydedilmis sahnelerin  gegici
gortintiisiinii elektriksel haberlesme sistemi araciligiyla uzakta
aninda meydana getirme teknigi” (Morgil, 1997: 2).

Prof. Dr. Aysel Aziz ise televizyonu; “Kaynaktan aliciya
iletim sistemi acgisindan ses ve goriintiiniin boslukta yayilan
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elektromanyetik dalgalar araciligiyla topluma aktarilmasi ve bu
amag icin gelistirilmis alici cihazlarla sinyallerin tekrar ses ve
gortintiiye ¢evrilmesi” seklinde tanimlamistir (Aziz, 1989: 7).

1920’lerin sonunda mekanik formlariyla ortaya c¢ikan
televizyonlar II. Diinya Savasi’ndan sonra elektronik olarak
katot 1s1n tiipleri kullanan popiiler birer tiiketici iirlinii haline
gelmislerdir. Renk teknigi ise 1960’larda televizyon setlerinin
popiilerligini daha da arttirmistir. 1970’lerde Betamax, VHS ve
daha sonra DVD gibi medya ortamlar1 i¢in birer gorlintiileme
aygiti olan televizyonlar 1980’lerde ilk nesil ev bilgisayarlari
(commodore 64 vb.) ve video oyun konsollart igin birer
monitdr olarak kullanilmigtir. 2000’1 yillarda katot 1s1n tliplii
televizyonlarin yerini likit kristal ekranlar, arkadan aydmlatmali
LCD’ler igeren diiz ekran televizyonlar ve LED paneller almistir.
Gliniimiizde kullanilan televizyonlar ise goriintiileme islevinin
disinda kablosuz bir ag ile Internete baglanabilen, iizerlerinde
kayit mekanizmalar1 bulunan ve bilgisayar gibi islem yapilabilen
birer komplike sistem haline gelmistir.

Televizyon Yayincilik Teknolojileri

1980’lerden itibaren iletisim teknolojilerindeki gelismeler
radyo ve televizyon yayinlarinin o déonemin yeni metotlariyla
(Kablo TV, Uydu TV, PAY TV) iletilmesini saglamistir. 1990’1
yillardaki gelismeler ise bu durumu degistirmis ve artik dijital
teknolojiler devreye girmistir. Bu donemdeki gelismeler
sayesinde kablolu iletisim aygitlart veya veri aktarmmi igin
kullanilan telekomiinikasyon altyapilar1 yaymcilik alaninda
kullanilmaya baslamistir. Boylece yeni aktarim teknikleri yerini
farkli yapisal ozelliklere sahip yeni yayin uygulamalarina
birakmustir (Capli, 2001: 51).

Elektronik sistemler analog ve sayisal sistemler olmak
iizere ikiye ayrilmaktadir. Sayisal teknolojilerde yasanan
onemli geligmeler ile analog (tiiplii) televizyon sistemleri yerini
dijital yayincilik teknolojisine birakmistir (Kirik, 2015: 29).
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Glinimiiz televizyon teknolojilerini anlamak ve bu konuda
degerlendirmelerde bulunmak i¢in oncelikle dijital ve analog
televizyonun yapisina bakmak gerekmektedir.

Analog Yayincilik

Televizyonun ilk gelisimi ve bu doénemdeki yayinlar
analog teknoloji temeline dayanmaktadir. Analog teknoloji
temelli yayimcilik belirli bir frekanstaki elektromanyetik
akimin, degisken frekanstaki isaretlere veya tasiyict dalgalara
eklenmesiyle gerceklesmektedir. Analog yayincilik geleneksel
televizyon yayin teknolojisinin can damarint olugturmaktadir
(Kirik, 2015: 130).

Evlerimizde basit ¢at1 veya set {istii antenlerle seyrettigimiz
yayinlar, analog yaym olarak adlandirilir. Analog yayin
sisteminde  genlik modiilasyonlariyla  kuvvetlendirilmis
televizyon vericileri kullanilmaktadir. Yayin iletim sistemi olarak
Very High Frequency (174-230 MegaHz araligi) ve Ultra High
Frequency (470-862 Megahz aralig1) bantlar1 kullanilmaktadir.

Radyo dalgalarinin kullanilarak vericiler sayesinde sinyal
aktariminin gergeklestirildigi yayincilik tiirii karasal yayincilik
olarak adlandirilir. Yani karasal yayincilik, 6nceden belirlenmis
emisyon alanlarina yerlestirilen az sayidaki gii¢lii verici ve anten
sistemiyle yapilan analog yayincilik tiirtidiir. Yaymi izlemek i¢in
alic1 antenlerinin emisyon bolgesindeki verici antenlerine dogru
yonlendirilmesi gerekmektedir. Karasal yolla yapilan yayinlar
izleyici a¢isindan ucuz ve ulasilmasi kolaydir. Analog yayincilik
teknolojisinde televizyon yayinlari, medya dosyalarmin (ses
ve gorilintli) video link {izerinden giicli vericilerle, ana verici
merkezine gonderilmesi ve buradan da elektro manyetik
spektrumlar araciligiyla izleyicilerin alicisina ulasmasiyla
gerceklesmektedir. Bu siire¢ televizyonun icadindan giiniimiize
kadar stire gelen karadan karaya (terrestrial) analog yayincilik
tirtinii tanimlamaktadir.
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Diinya genelinde sadece iki ana analog televizyon standardi
vardir. Bunlar 50 Hz kare hizina sahip 625 hatli sistem ve 60
Hz kare hizinda 525 hath sistemdir. Bu sistemlerin kompozit
video sinyalleri (CVBS, CCVS) asagidaki renk standartlarinda
iletilmektedir:

* PAL (Faz Degistirme Hatti)
* NTSC (Ulusal Televizyon Sistemi Komitesi)
* SECAM (Renk Sirali Bellek)

PAL, SECAM ve NTSC standartlarinda 625 hathi ve 525
hatli renk iletimi yapmak miimkiindiir.

Analog televizyon yayinciliginda kullanilan anten sistemleri
radyo dalgalarmi yakalayan ve onlar1 radyo, televizyon ya
da telefon sistemlerini beslemek {izere elektrik sinyallerine
doniistiiren metal gubuk ya da ¢anaklardir. Bu tiir antenler bazen
alict (receiver) olarak da adlandirilmaktadirlar. Karsiliginda
ise elektrik sinyallerini radyo dalgalarina doniistiiren ve verici
(transmitter) denilen anten sistemleri mevcuttur. Alict ve
vericiler neredeyse tiim modern telekomiinikasyon bi¢imlerinin
anahtardir.

Elektrik akimi icindeki elektronlar (atom igindeki kiiglik
parcaciklar) anten boyunca ileri geri hareket ederken, radyo
dalgalar1 seklinde goriinmezler. Elektromanyetik bir radyasyon
olustururlar. Kismen elektrik ve kismen manyetik olan bu
dalgalar, ses ve goriintliyii alarak 1s1k hizinda ilerler. Gonderilen
bu radyo dalgalari metal antenden geger ve elektronlarin
ileri geri hareket etmesine neden olur. Bu bir elektrik akimi
iretir. Bu akim ise verici tarafindan tekrar radyo sinyallerine
doniistiiriilmektedir.

Verici ve alici antenleri genellikle tasarimda birbirlerine
benzemektedirler. Ornegin, uydu iizerinden diinyadaki herhangi
bir yere goriintiilii bir telefon goriismesi gonderebilmek i¢in bir
uydu telefonuna ihtiya¢ vardir. Gonderilen ve alinan sinyaller
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tek bir uydu anteni lizerinden ge¢mektedir ve kase seklinde
Ozel bir tiir anten (parabolik reflektor, ¢canak) kullanilmaktadir.
Karasal yayincilikta da kullanilan antenler ayn1 yapidadir. Uzun
mesafelere gii¢lii sinyaller gonderebilmek i¢in onlarca metre
yiikseklikte anten sistemleri kullanilmaktadir.

Radyo dalgalarn, tiiriine (frekansina), miktarina ve
gonderilmek istenen mesafeye gore ii¢ farkli yolu takip ederek
hareket etmektedirler. ilkinde, gdkyiiziinde bir 151k cizgisi
gibi diiz bir hatta goriis alan1 boyunca hareket etmektedirler.
Bunlar mikro dalgalardir ve eski sistem uzun mesafeli telefon
sebekelerinde kullanilmaktadirlar. Giiniimiizde bu teknolojinin
yerini fiber optik kablolar almustir. Ikincisi ise yer dalgasi olarak
da bilinen yeryiiziindeki egriligi degerlendirerek kisa mesafeler
arasi sinyal hareketidir. AM (orta dalga) radyo yaymlari bu
sinyal tasima yontemiyle yayilmaktadirlar. Ugiincii yontemde
ise sinyaller gokyiiziindeki iyonosfer tabakasina gonderilmekte,
iyonosferden (elektrik yiiklii {ist astmosfer) “gokylizii aynas1”
yontemiyle yansitilip tekrar yere geri donebilmektedirler. Bu
yontemle sinyaller ¢ok uzun mesafelere tasimabilmektedirler.
Radyo ve TV i¢in iiretilen medya dosyalarint bir istasyondan
birkagina gotiirecek kadar giiclii radyo dalgalari olusturabilmek
icin giiclii bir vericiye ihtiya¢ vardir. Bu da etki alanina gore
daha yiiksek bir noktaya yerlestirilmis biiyiik anten sistemleriyle
mimkiindiir.

Geleneksel televizyon yayim ile goriintii sinyalleri analog
bicimde gonderilmekte ve her bir sinyal dalgali (yukari-asagi
hareketli) olarak hareket etmektedir. Cogu iilke artik dijital
radyoya benzer sekilde calisan dijital televizyona gecmektedir.
Sinyaller sayisal olarak kodlanmig bir bicimde iletilmekte bu
sekilde ¢cok daha fazla program gonderilebilmekte ve genellikle
ses ve gorlintii kalitesi daha yiiksek olabilmektedir.

Analog televizyon vericilerinden gonderilen goriintiiniin
kullanmis oldugu bant genisligi yaklasik 300 mega bit/saniye ile
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ifade edilmektedir. Bu oldukea biiylik ve bosa kullanilan bir bant
genisligini ifade etmektedir. Bu kadar biiyiik bir bant genigligi
kullanimina ragmen elde edilen goriintiiniin kalite olarak izleyici
beklentilerini tatmin etmemesi, gorlintiiniin parazitli olarak
nitelendirilmesi, birka¢ televizyon istasyonu goriintiisiiniin {ist
iiste binmesi (enterferans) gibi yasanan sorunlar kac¢inilmaz
olarak arastirmacilart alternatif tekniklere yoneltmistir.

Bunlara ek olarak klasik televizyon yayinciliginda UHF ve
VHF olarak bilinen bantlardan her bir frekans i¢in gonderilen
sinyal sadece bir televizyon istasyonunun yayinina imkan
tanimaktadir. Bu smirlilik durumu da frekans tahsisi konusunda
sorunlara neden olmaktadir. Ozetle basta frekans sorunu olmak
lizere istenen goriintii ve ses kalitesini sunamamasi, cografi
ve iklimsel sartlardan kolayca etkilenmesi gibi nedenlerden
dolay1 analog yayin sistemlerinin giderek artmakta olan istekleri
karsilayamayacagi anlagilmistir.

[zleyicilerin hem daha yiiksek goriintii kalitesi hem de
daha kaliteli ses arayiglari bunun yaninda teleteks verisinin de
gerekliligi analog sistemin sinirlarin1 zorlamaya baslamistir
(Forrester, 1997: 47). Gelisen yayincilik teknolojisiyle beraber
yaym kuruluslart uydu iizerinden yaptiklar1 dijital yayinlar
analog vericilere aktararak, uydu kalitesinde ses ve goriintiiyii
karasal olarak yayilayabilmektedirler.

Sayisal Yayincilik

Sayisal teknoloji, veri, ses, miizik, metin ve gorlnti
bigcimindeki farkli enformasyonlarin “bit”lere (0 ve 1’lere) ya da
mikro islemciler yardimiyla bilgisayar diline doniistiiriilmesini
ifade etmektedir (Torenli, 2005: 98). Sayisal sistem, veri tasima
sinyallerinin ‘diisiik’, ‘al¢ak’ veya ‘acik’, ‘kapali’ gibi iki voltaj
diizeyine indirilmesini saglamaktadir (Aydin, 2000: 60).

Kisaca DVB olarak adlandirilan Sayisal Televizyon
Yaymcilig1 (Digital Video Broadcasting), bilginin, siirekli
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degerler alabilen akim veya gerilimlerle degil, kodlanmis
sayilarla islendigi ve iletildigi sistemlerdir. (Morgiil, 2006: 7)
Bu ifadeden sayisallastirilmig ses ve goriintii sinyallerinin bu
sistemde veri sinyali gibi iletildigi anlasilmaktadir (Eraslan,
2006: 31).

1990’11 y1llarda sayisal teknolojinin yayincilik teknolojisinde
kullanilmasina yonelik bir¢ok ¢alisma yapilmistir. Bu dogrultuda
1993°te Digital Video Broadcasting (DVB) projesi kapsaminda
Almanya Bonn’da baglatilan Sayisal Televizyon Yayncilig
caligmalarina, 35 iilkeden 270’in {izerinde yayinci, yazilimci,
network operatorii ile tretici katilmis ve proje gelistirilerek
sayisal televizyon ile veri servisleri diinya ¢apinda bir standarda
oturtulmustur. Bu projede amag basta karasal, kablolu ve uydu
vericileriyle yaym yapan sistemler icin sayisal televizyon
formatlar1 gelistirmektir. Bu sayede izleyicilerin yayinlar
evlerindeki alicilartyla kolayca alabilmesini hedeflenmistir.
Avrupa Telekomiinikasyon Standartlar1 Enstitiisii  (ETSI)
DVB’nin gelistirdigi ve hala kullanilmakta olan bu formati
Avrupa standardi olarak kabul etmistir.

Dijital yaymncilik 3 yayin standardi belirlenmistir. Bu yaym
standartlar1 sunlardir:

ATSC (Advanced Television Systems Comitee): Sayisal
televizyon teknolojisi i¢in gelistirilen bu standart Amerika,
Kanada ve Giiney Kore tarafindan kabul edilmis ve kullanilmistr.
Bu standart 6 megahertz bant genisliginde olup saniyede 19,29
megabit dijital veri transferine imkan tanimaktadir (Collins,
2001: 3).

ISDB (Integrated Services Digital Broadcasting): Japonya’da
Dijital Yayincilik Uzman grubu (Mpeg) tarafindan sayisal
televizyon, ses ve komut iletimi i¢in olusturulan standarttir. Bu
standart uydu yayini, kablolu yayin ve karasal yayin aktarimina
uygun olarak gelistirilmistir. Pek ¢ok agidan DVB teknolojisiyle
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benzerlik gostermektedir. Aralarindaki en temel fark aktarim
icin kullandiklar1 bant genigligidir. ISDB-T standardi, 6-8
megahertz kanal bant genisligine sahip, saniyede 30Mb/s sayisal
veri aktarimina izin veren bir standarttir (Collins, 2001: 14).

DVB (Digital Video Broadcasting) 1993 yilinda sayisal
televizyon teknolojisini desteklemek amaciyla kurulan DVB
grubu tarafindan gelistirilen bir standarttir. Ayn1 zamanda genis
ekran SD’yi de desteklemektedir (Hart, 2004: 181).

Yeni bir yayincilik metodu olan ve dijital teknoloji kullanilarak
gergeklestirilen sayisal yayimcilik, basta verici sistemleri
(Karasal yayincilik DVB-Terrestrial) olmak tizere uydu (DVB-
Satellite), kablo (DVB-Cable), mobil (DVB-Handheld) ve
Internet (Internet Protocol TV) olarak farkli ortamlar aracilig
ile gergeklestirilebilmektedir. Ayrica DVB; ¢cok kanaldan bir¢ok
noktaya iletim protokolii (MMDS), ¢ok kanaldan goriintii iletim
protokolii (MVDS) ve tek noktadan bir¢ok noktaya iletim
protokolii (LMDS) islemlerinde de kullanilmaktadir (Radyo
televizyon Ust Kurulu (RTUK), 1 Ekim 2005, www.rtuk.org.tr.).

Avrupa Birligi tiyesi 15 iilkenin yan1 sira Tiirkiye de DVB
standartlarint kabul ederek kullanmistir. DVB standardi, 7 veya
8 MHz kanal bant genisligine sahip, saniyede 31,67 Mb/s dijital
enformasyon aktarimina izin vermektedir (Collins, 2001: 11).

ABD’de ilk sayisal sistem calismalari, karasal yayincilikta
sayisal ylksek tanmimli televizyon yaymeciligi (HDTV)
teknolojileri iizerine yapilmigti. HDTV sistemde sayisal
standart (SD) televizyon formatiyla, PAL, NTSC, SECAM
gibi 525 x 625 satirh yayin yapan analog geleneksel televizyon
formatlarmin yaklasik dort kati biiyiikliikte 1920 x 1080 ve 1280
x 720 yiiksek ¢oziiniirlik elde edilebilmektedir (Katrancigil,
2005: 14). Bu durum, goriintiide yiiksek kalite sunmakta haliyle
detaylar da artmaktadir.

Sayisal sistemler analog sistemlere gore ¢ok farkli bir
caligma prensibiyle yapilanmiglardir. Analog sistemlerde veri
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elektrik sinyallerindeki degisim olarak iletilmektedir. Sayisal
sistemlerde ise elektriksel sinyallere kargilik ¢evrilen rakamlar
iletilir. Sayisal yayincilikta tiim goriintiiniin iiretimi ve iglenmesi
sireclerinde analog kaynaktan gelen verinin kodlanarak
dondstiiriilmesi (encode) gereklidir (Clarence, 1999: 158).

Glnimiizde artik analog sistemler terk edilmis
durumdadir. Sayisallasan sistemlerin yayincilik agisindan
Oonemi sadece goriintii ve ses kalitesinde ki gelismeler ya da
daha ¢ok kanal yaratabilme kaygisi degildir. Sayisal verinin
dogasindan kaynaklanan ve sadece yayincilik degil bilgisayar
elektronigindeki gelismelerle paralel gelisen birtakim avantajlar
da dogmustur. Bunlardan bazilar1 sunlardir.

- Kopyalama ve iletim sirasinda bozulmaz.

- Analog sistemlere oranla goriintii kalitesi oldukca
yuksektir.

- Giiriilti ve dip ses oran1 oldukca distiktiir.

- Donanimsal olarak daha kiiciik yapida cihazlardir.
Dolayisiyla enerji sarfiyati az ve daha sessiz calismaktadir.

- Etkilesimli (interaktif) televizyon yaymciligina imkan
tanimaktadir.

- Ulke capinda tek bir frekans iizerinden birgok sinyalin
iletimini saglamaktadir.

- Sabit veya mobil yayincilik sistemleriyle kaliteli ve
cakigsmasiz (enterferanssiz) yayin olanagi saglamaktadir.

- Alict ekraninda; yayinci kurulusun adi, icerik hakkinda
kisa bilgi, iletisim adres ve numaralar, trafik uyarilar
gibi verileri akan ya da sabit yaz1 seklinde iletilmektedir
(Morgiil, 1998: 11).

Ulkemizde sayisal yaymnciliga gegisi inceledigimizde bu
yaymn tiiriiniin TURKSAT 1B uydusunun 10 Agustos 1994
yilinda ydriingeye oturtulmasiyla bagladigr goriilmektedir.
(Ajey, 2013: 40) Ulkemizde, kablo televizyon sebekesinin
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¢ok yaygin olmamasi ve cografi agidan daglik ve engebeli bir
arazi yapisina sahip olmasi nedeniyle sayisal yayinciligin uydu
yayncilig etrafinda sekillendigini séylemek yanlig olmaz.

Yaym ortami bagimsiz olarak gerceklesen sayisal
yaymciligin genel uygulamalarina baktigimizda; Sistemler,
goriintii, ses ve yaninda taginan diger verilerin her tiirlii birlesimi
MPEG-2 sikigtirma yontemi ile sikistirilip tasinabilecek sekilde
tasarlanmistir. Coklayict olacak ortak bir MPEG-2 iletim akisi
kullanilmaktadir. Hata diizeltme yontemi olarak ortak bir
birinci-seviye Read-Solomon (RS) ileri yonlii hata diizeltme
sistemi tercih edilmistir. Sistemler; degisik iletim yontemlerinin
ihtiyaclarim1 karsilamak i¢in farkli modiilasyon ve kodlama
sistemlerini secebilmektedirler. Yaym karistirma sistemi ve
kosullu erisim arabirimi ortaktir (McCann, 1998: 12).

Mpeg Kodlama Standartlari

Sayisal yaymciligin gelismesinde en temel unsur bir gortintii
kodlama standardi olan “Hareketli Gortintii Uzmanlar Grubu —
MPEG”dir. Sayisal yaymcilikta goriintiiniin iceriginden dolay1
fazla yer kaplamasi nedeniyle depolanmasi ve iletilmesi igin
cok genis alanlara ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu nedenle goriintii
farkli amaglarda ve farkli sekillerde sikistirilarak kapladigi alan
azaltilmaktadir (Video graph, Ocak 2014: 42).

MPEG genel anlamiyla blok sikistirma yapan bir algoritma
serisidir. Bu seri, goriintii, ses ve kumanda verilerini sikistirarak
tek bir veri grubu i¢inde senkronlu bicimde iletim yapmaktadir
(Durmaz, 2004: 209).

Sayisal yaymcilik baglaminda simdiye kadar gelistirilmis
MPEG protokolleri MPEG-1, MPEG-2 ve MPEG-4tiir. Bunlara
ek olarak MPEG-7 ve MPEG-21 standardi ise halen gelistirilme
asamasindadir (Srivastava, 2002: 15).

Giliniimiizde dijital televizyon yayinlarmin gerek SD gerekse
HD sistemlerde MPEG-2 sikistirma standardi kullanilmaktadir
(Pynton, 2003:126). Teletext, altyazi ve diger ek unsurlar
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MPEG verilerine ilistirilebilmektedir. Dijital MPEG-2 ses
sikistirma teknigi ile televizyon yayinlarina bes kanala kadar ses
yerlestirilebilmektedir. Ayrica televizyon yaymlarinda goriintii
ve sesler i¢in sifreleme yapilabilmekte ve kontrol izleyiciye
birakilabilmektedir (Durmaz,1999: 7-8). Dijital MPEG-2
gorlintii sikistirma teknolojisi ile onceki formatlara gore on
kata kadar yayn sigdirilabilmektedir. Bdylece yaymci daha
fazla kanal ile izleyicisine ulasabilirken, izleyici de daha fazla
kanaldan istifade edebilmektedir.

Hareketli Goriintii Uzmanlar Grubunun ortaya koydugu ilk
standart MPEG-1 standardidir. Bu standart VHS kalitesinde olup
1.5 Mb/s’e kadar videoyu ve 192 kb/s’e kadar ¢ift kanal sesi
tagimak i¢in kullanilmaktadir (Caskey, 6 Agustos 2005, www.
swep.com). Kompakt disk teknolojisi i¢in tasarlanmis olan bu
standardin ¢dziiniirliikk degerleri 353 x 240’tir. Ozellikle 2000°li
yillarin baglarinda video kompakt disk (VCD) igerigi igin
kullanilan bu standart, diisiik ¢6ziiniirlik orani1 nedeniyle arzu
edilen kaliteyi saglayamamis ve yerini dijital goriintii disklerine
(DVD) birakmustir.

MPEG-1’in yerini alan MPEG-2 DVD igerikleri igin
kullanilan bir goriintii kodlama standardidir. MPEG-2, yiiksek
kalitedeki goriintliyii yaklasik olarak 1 Mb/sn’lik veri aktarim
hiziyla sikistirmaktadir. MPEG-2 standardi, 3-15 Mb/s’de
hizinda SD sinyali ve 15-30 Mb/s hizlarinda da HD sinyali
kodlayabilmektedir (Radyo Televizyon Ust Kurulu (RTUK), 01
Ekim 2005, www.rtuk.org.tr).

MPEG-2 kodlama mantig1 bakimindan biiyiik MPEG-1 ile
benzerlikler gdsterir ancak daha fazla alan yapilanmasi sagladigi
icin bu yoniiyle ondan farklilasmaktadir. Yiiksek ayiricilt video

olan MPEG-2, sayisal yayncilik imkanlarmi kullanicisina
sunmaktadir (Sen, 2006:104).

1999°da standartlagan MPEG-4, etkilesimli bir ses ve video
sikistirma standardidir. MPEG-2"ye gore daha yiiksek sikistirma
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olanagi saglayan bu standart sadece bir dizi goriintii kodlayicist
olmanin &tesinde, verimli gosterimi destekleyen tam bir
sistemdir (Metin, 2004:124).

Sayisal medya dosyalarina erisim ve bu verilerin yonetimini;
icerik temelli iletisimin yeni tiirlerini desteklemek {iizere
geligtirilen MPEG-4 sadece piksel diye adlandirilan video
karelerini degil, rastgele bi¢cimli video tiirlerini de kodlamay1
destekleyen bir protokoldiir. Bdylece MPEG-4 kullaniciya
hem hareketli gortintii gibi gergekei hem de bilgisayar destekli
animasyon ve grafiklerle interaktif bir stire¢ imkani tanimaktadir
(Zong ve Bourbakis, 2001: 551). Boylece igerik {ireticileri
sahnelerdeki nesneleri kaldirarak, sahneye ekleyerek veya
yon ve yerlerini degistirerek, kullanicilara miidahale imkan1
sunmaktadir.

Sundugu ayricaliklar nedeniyle gilinimiizde yeni yayin
teknolojilerinde yogun bir sekilde kullanilan MPEG-4
standardinin 6zellikleri sunlardir.

- Nesne tabanli kullanima imkéan tanir.

-Multimedya igeriklerin kullanimina imkan tanir.
-Ayni1 anda veri ve goriintii iletimi sunabilir.

-Igerik tabanl 6lgekleme yapilabilir.

-Dogal, yapay ve karigik goriintii isletimine uygundur.
-Daha kaliteli kodlama ve sikistirma gerceklestirir.
-Cok diisiik bit hizinda hareketli resim iletimi saglar.

-Giiriilti ve hatalara karst daha dayanmikhidir (Morgiil,
1997:38).

MPEG-7 ve MPEG-21, kodlama standartlarmin etkinligini
arttiran ve yeni medya icerik yonetim sistemleri olusturmak igin
MPEG-4 ile tam olarak biitiinlesen, ek sikistirma standartlaridir.

Bu gibi standart olusturma ¢aligmalari, DVB’nin 2000
yilinda ortaya koymus oldugu bakis1 gozler 6niline sermekte, bu
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durum ise televizyon yaymcilik sistemleri ile Internet diinyasini
evlendirme, birlestirme olarak 6zetlenebilmektedir (Safak, 2006:
8). Sayisal televizyon yayincilik sistemlerinin iyilestirilmesine
yonelik yapilan birtakim diizenlemeler izleyicilerin kendi
televizyon araglarindan etkilesimli katilimlarini  miimkiin
kilmistir. Televizyonla ilgili olan etkilesim, kamu yonetimi
bilgisine ve ¢evrimi¢i hizmetlerin vatandaglara ulastirilmast
gibi bir¢cok ek yayin hizmetinin kapilarimi agmistir (Mascarini,
Liberati &Fioravanti, 2006: 38).

Televizyon Yayincilik Platformlari

Televizyonun icadindan sonra yaklasik elli yil boyunca
TV yayinlari, biiylik verici istasyonlarindan gelen sinyallerin
catilara yerlestirilen antenler vasitasiyla alinmasi suretiyle
gergeklestirilmistir. Bu yayinlar analogdur ve sinyal kalitesi
cografi konum, iklimsel sartlar ve emisyon kapasitesine gore
degismektedir. Sayisal teknolojiyle beraber ortaya ¢ikan kablo,
uydu ve Internet tabanli yeni yayin platformlari sinyal dagitim
prosediirlerini ve televizyon yayincilik seriiveninin seyrini
degistirmistir.

Kablolu Televizyon Yaymnciligi

Kablolu televizyon “Community Antenna Television”
(CATV) ilk olarak 1948’de koaksiyel veya fiber kablo
kullanilarak, abonelik hizmeti yoluyla iletildigi ortak bir yayin
platformu olarak ortaya ¢ikmistir (Brillant, 2008: 42). Kablolu
yayin ile televizyon, FM radyo ve diger hizmetler i¢cin gorsel-
isitsel icerigin sabit koaksiyel kablolar araciligiyla tiiketicilere
dagitilmasi, geleneksel radyo ve televizyon yayin anten
sistemlerinin giderek cazibesini yitirmesine neden olmustur.

1950’lere gelindiginde diinya iizerinde karasal yayin
sistemleri hakimdir. Bu yayinlardan herhangi birini izleyebilmek
icin alict anteninin yayin kulelerini net bir sekilde gérmesi
gerekmektedir. Dolayisiyla tepelik alanlarda yasayan halk acik
goOris hattina sahip olmadiklarindan bu yayinlari izleyememekte
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ve bu sorunu ¢6zmek i¢in verici kule antenlerinden evlerine kablo
hatt1 ¢ekmektedirler. {lk kablo yayn uygulamalar1 bu sekilde
baslamistir. 1950’lerin sonunda, kablo operatorleri, yiizlerce
kilometre uzaktaki yayin sinyallerini ortak anten noktalarinda
toplayarak abonelerine iletme imkani bulmuslardir.

1960’larda uzak sinyallerin kablo yoluyla taginarak iletilmesi
ve bu yayincilik tiiriiniin gelismesi yerel televizyon istasyonlari
tarafindan rekabet unsuru olarak goriilmiistiir. Bu kaygilara
tepki olarak Federal Communications Commission (Federal
Haberlesme Komisyonu) (FCC) kablolu sistemlerin uzaktaki
televizyon sinyallerini iletme yetenegine birtakim kisitlamalar
getirmistir. Bu kisitlamalarin bir sonucu olarak kablolu yayincilik
sistemlerinde 1970’li yillarin basma kadar bir duraklama
donemi yaganmistir. 1984 yilina gelindiginde ¢ikarilan “Kablo
Kanunu” ile benzeri goriilmemis bir seviyede kablo tesisati ve
programlama yatirimlari tesvik edilmis ve yayincilik sektorii igin
daha elverisli bir diizenleyici ¢ergeve olusturulmustur (Hilliard,
1991: 59).

Uydu yaymeilik teknolojisinin gelismesiyle kablo yaymecilig
da hem igerik hem de kalite anlaminda zenginlesmistir. Ancak
90’lh yillar kablo yaynciligmin gelisiminin duracagi yillar
olmustur. Ciinkii dogrudan uydu yaymciligi gelismektedir ve
uydunun yani sira “wireless cable” (kablosuz kablo) teknolojiisi
gibi rekabetgi alternatif yollar bulunmustur. Kablolu yayincilik
endiistrisi buna yanit olarak koaksiyel ve fiber optik aglarini
gelistirerek ve yiiksek kapasiteli genisbant aglar insa ederek
dagitim aglarini iyilestirme yoluna gitmislerdir. Bu “genisbant”
aglar, cok kanalli video, iki yonlii ses, yiiksek hizli Internet
erisimi ve yliksek ¢oziiniirliiklii dijital video servislerini tek bir
kablodan aboneye iletebilmektedir.

2000l yillarda kablolu yayin endiistrisi talep {izerine video,
talep {izerine abonelik ve etkilesimli yayin gibi insanlarin
televizyon izleme bigimlerini degistirebilecek bir takim
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pilot hizmetleri test etmeye baglamislardir. Bunu yaparken
ekipman degisikligi, uyumluluk ve yiikselen maliyetleri de
g6z onlinde bulundurmuslardir. Bu donemde kablo yaymeiligi,
diisiik maliyetli set-top box- set {istli alicilarin hizli bir sekilde
yayilmasi ve video servisleri tarafindan tercih edilir hale gelmesi
nedeniyle cazibesini korumustur. Ayni zamanda bu dénem
icerisinde dijital abone hatti (DSL) gibi rakip teknolojileri de
geride birakmistir. 2002 yilinda dijital televizyonlarda set iistii
alict sistemine ihtiyag duymayan “Plug and Play”- tak ve calistir
mantigiyla calisan dahili kablolu alic1 sistemleri gelistirilmistir
(Shanley, 2005: 36).

Kablolu televizyonda kullanilan kurulum agi, sokaklardaki
sinyalleri tagiyan “gdvde”, binalarin sinyallerini tasiyan “dallar”
ve son olarak da “evlerin” sinyallerini tasiyan “kollar1” olan
bir agaca benzemektedir. Bu ag yapilanmasinda kullanilan
koaksiyel kablo, her biri alti megahertz bant genisligine sahip
yiiz televizyon kanalini tagiyabilen bir bant genisligine sahiptir.
Ancak mesafe uzadiginda sinyalin giicii zayifladigindan
zaman zaman giicli artirabilmek icin yiikselticiler (amfilikator)
kullanilabilmektedir. Koaksiyonel kablo sistemlerinde yasanan
bu sorunu ortadan kaldirmak i¢in yeni kablo televizyon
yayincilik aglarinda fiber kablolar tercih edilmektedir. Fiber
ag sayesinde sinyalin zayiflamasi engellenirken ayni zamanda
kapasite artirilmakta, dip ses sorunu ortadan kaldirilmakta ve
daha fazla kanalin taginmasina olanak saglanmaktadir.

Teknik olarak, kablo TV, bir optik fiber veya koaksiyel
kablolar ve genis bantli kuvvetlendiriciler ag1 aracilifiyla bir
topluluk i¢indeki abonelere merkezi bir konumda, alinan ve
islenen bir dizi televizyon kanalinin dagitimmi igermektedir.
Bu sistemde farkli frekanslarin kullanilmasi, bircok kanalin,
her biri i¢in ayr1 kablolar olmaksizin, ayni kablo {lizerinden
dagitilmasia izin vermekte ve TV veya radyo kullanicisi,
iletilen tiim kanallardan istedigini se¢cebilmektedir.
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Dijitallesmeyle birlikte tasmnabilir sinyal kapasitesinin
artmasi kablo televizyon yayinciliginda segenek, kalite ve diger
birtakim hizmetlerin de (zaman kaydirmali video, kisisel video
kaydetme, radyo hizmeti, genisbant vb.) artmasini saglamistir.

Kablo Tv’de bir diger ozellik ise adreslenebilirliktir. Bu
ozellik tiiketiciye kanal se¢imi ve ticari seffaflik saglamasinin
yani sira korsan yaym aliminin da 6niine ge¢gmektedir (Parsons,
2008: 147). Bugiin Tiirk Telekom iizerinden kablolu televizyon
aginda yerel kanallar hari¢ 200 civarinda yerli ve yabanci
televizyon ve radyo kanali hizmet vermektedir.

Uydu Televizyon Yayinciligi

Uydu kendisinden daha biiyiik bir nesnenin etrafinda belli bir
yoriingede hareket eden uzay temelli bir sistemdir. Ay, Diinya’nin
dogal bir uydusudur c¢linkii yercekimi onu gezegenimizin
etrafinda yorlingede Kkilitlemistir. Uydular atmosferden cok
uzakta, Diinya’dan ¢esitli mesafelerde, kesin olarak hesaplanmis
yollarda, dairesel veya eliptik olarak hareket eden (kilitlenmis)
sistemlerdir.

Diinya cografyasmin cesitli smirlamalarinin iistesinden
gelmek i¢in uydulardan yararlanilmaktadir. Bu durum diinyaya
bagh yasamlarimizin disina ¢ikmamiza yardimer olmaktadir.
Kuzey Kutbu’ndan bir televizyon yaymi yapmak istendiginde,
sinyal bir iletisim uydusuna gonderilmekte ve ‘“‘uzay
aynas1” yoOntemiyle ayni sinyal dinyanm diger bolgelerine
yansitilmaktadir. Uydular daha fazla veriyi daha hizli bir sekilde
iletebilmesinden dolay1 yayincilik sektoriinde yogun bir sekilde
kullanilmaktadirlar.

Uydular, yaptiklar1 iglere ve takip ettikleri yoriingelere
gore gruplandirilmaktadirlar. Bununla birlikte, uydunun
kullanim amaci onun diinyadan ne kadar uzaklikta bir
mesafede konumlanacagini, hareket hizin1 ve takip etmesi
gereken yorlingeyi de belirlemektedir. Uydular, iletisim,
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goriintiileme, bilimsel arastirma ve navigasyon amaciyla uzaya
gonderilmektedirler (Shiomi ve Hatori, 1998: 161).

[letisim uydulari temel olarak, radyo dalgalarini diinyadaki
bir yerden baska bir yere aktarmak i¢in kullanilmaktadirlar. Bir
yer istasyonundan (Diinya tabanli bir uydu ¢anagi) gonderilen
sinyalleri yakalamakta ve giiglendirerek yine diinya tizerindeki
baska bir yere veya istasyona geri gonderirler. Uydular, telsiz
sinyallerinden sesli ve goriintiilii telefon goriismelerine, Internet
verisinden radyo ve TV yaymlarina kadar her tiirli sinyali
alip yansitabilmektedirler. Iletisim uydulari, aslinda, engebeli
diinya cografyasinin etrafindaki ¢izgisel sinyallerin iletilememe
problemini de ortadan kaldirmislardir. Bir diger tabirle
kitalararas1 sinyal kayiplarimin Oniine gecilmesini saglamistir.
Ayrica, siradan kablolu veya kablosuz iletisimin ulagamadigi
uzak bolgelere iletisim kurmak i¢in de kullaniglidirlar.

Geleneksel bir sabit hat (kablolu telefon) ile arama yaparak,
gondericiden alic1 arasinda tam bir fiziksel devre kurmak i¢in gok
sarmal bir kablo ve degisim agina ihtiyag vardir. Bir cep telefonu
kullanarak iletisim kurabilmek icin ise baz istasyonlarinin
kapsama alaninda bulunmak gerekmektedir. Uydu telefonunda
ise cografi Ozglirlik ve aninda iletisim kurma olanagi soz
konusudur ve herhangi bir telekomiinikasyon altyapisindan
tamamen bagimsizdir.

Diinyanin bir tarafindan bagka bir yere uydu kullanarak bir
televizyon yayini gonderebilmek i¢in {i¢ asamali bir protokol
uygulanmaktadir. Oncelikle medya dosyalar1 yeryiiziindeki
bir yer istasyonundan uplink vasitasiyla uyduya iletilmektedir.
Ardindan, uydu bu medya dosyalarini bir dizi dahili transponder
(radyo alicilari, amplifikatorler ve wvericiler) kullanarak
islemektedir. Bunlar gelen sinyallerin giiclinii arttirmakta ve
frekanslarimi degistirmektedir. Boylece gelen sinyaller ile giden
sinyallerin karigmasi1 engellenmektedir.
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Ayni uydudaki farkli transponderler, farkli frekanslarda
tasman farkli TV istasyonlarinin sinyallerini islemek igin
kullanilmaktadirlar. Son olarak, medya dosyalar1 diinyanin
baska bir yerindeki yer istasyonunun downlink hattina
gonderilmektedirler. Uydu yaymecilik mantifinda tek bir
uplink varken bir¢ok kisinin ayn1 uydu TV sinyalini ayn1 anda
alabilmesi i¢in milyonlarca downlink olabilmektedir. Kisaca
bir iletisim uydusu, bir gonderici ve alic1 arasinda bir sinyal
iletebilirken, uydu yayinlar tipik olarak bir veya daha fazla alt
baglant1 icerebilmektedir.

internet Tabanh Televizyon Yayincihigl

Giliniimiizde sayilart her gecen giin artan televizyon kanallari
izleyicilerine siirekli yeni bilgi ve eglence kaynaklar1 sunma
kaygisindadirlar. Bu son derece rekabet¢i ortamlarda geleneksel
yayncilar ve TV kanallari siirekli olarak pazardaki konumlarimi
ve marka degerlerini korumak i¢in yeni stratejiler aramaktadirlar.
Zira yaymcilarin markalarmi gliglendiren rekabetci stratejilere
odaklanmalar1 hayatta kalabilmeleri i¢in olduk¢a Onem arz
etmektedir.

Geligsen yaymcilik sistemlerine paralel olarak yaym
iceriklerinin izleyicilere iletilme yontem ve platformlari
da degismektedir. Bu gelisime ayak wuyduran yayin
kuruluslar1 mevcut yayincilik anlayislarmin disina ¢ikarak
teknolojinin sagladig1 yeni yontem ve mecralar efektif olarak
kullanmaktadirlar. Yayincilar ¢ok kanalli bu yeni ortama
uyum siirecinde zorluk ¢ekseler de aslinda teknolojinin
sundugu kolayliklar1 deneyimledik¢e ortamin avantajlarindan
yararlanmay1 bilmislerdir.

Gilinlimiizde televizyonun goriintiilenme ve yayilma sekli
onemli olgiide degismistir. Internet, televizyon yayinciligi igin
diinya ¢apinda islevsel bir alternatif haline gelmistir. WEB TV,
IP TV, Mobil TV, HDTYV, 3D TV terimlerinin hepsi, dijital ve
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interaktif platformlar aracilifiyla yayin hizmetlerini sunmanin
yeni yollarini ifade etmektedir.

WEB Televizyonu Yayinciligi (I TV- WEB TV)

Internet, kendine has yapisindan dolayisadece mevcut kitle
iletisim araglarindan ¢ikan bilginin yayilmasinisaglayan bir arag
olarak kalmamig, ayn1 zamanda bilginin yeniden iiretildigi ve
yeni formlarda sunuldugu bir ortam halini almistir (Yurdigiil ve
Yiiksel, 2012: 148).

90’11 yillarin sonunda Internet bant kapasitelerinin artmasi,
web yaymeciligi olarak da adlandirilan gergek zamanli televizyon
programlarin Internet ortaminda kullanima sunulmasini saglamis
ve yayincilik sirketleri yayinlarii web sitelerine oldugu gibi
aktarmaya baglamislardir. Bu, geleneksel televizyon ve web
unsurlarinin bilgisayar araciligiyla ¢evrimici olarak sunuldugu
anlamina gelmektedir.

Son yillarda rekabet avantaji elde etmek igin yayn
sitketlerinin uyguladig1 stratejilerden biri, mevcut dagitim
kanallarina bir web TV eklemek olmustur. Bu sekilde geleneksel
mecralardan yaptiklari yaymin bir kopyasini dainternet ortamina
aktarmak suretiyle gerceklestirmislerdirr WEB TV sisteminde
analog veya dijital olarak sunulan ¢ikis sinyali bilgisayar tabanli
bir doniistiiriicii yazilimi tarafindan diisiik ¢oziintirliikte bir
medya formatina (flv., vmw, mpeg4 vb.) cevrilmekte ve internet
ortamina aktarilmaktadir.

internet Protokolii Televizyon Yayinciligi (IPTV)

Televizyon igeriginin Internet protokolii aglari iizerinden
iletilmesidir. IPTV sistemi dagitim siireci bakimindan
geleneksel karasal, uydu ve kablolu televizyon yayinciligindan
ayrismaktadir. Siirec ters yonde islemektedir. Indirilen medyad
an farkli olarak IPTV, kaynak ortami stirekli olarak akig alma
(streaming) olanagi sunmaktadir. Sonug¢ olarak, bir istemci
medya oynatici, igerigi aninda oynatma olanagma sahiptir.
Bu akis medyasi (stream media) olarak da bilinmektedir.
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IPTV sadece akis televizyon yayincilig ile sinirhi degildir.
IPTV, yiiksek hizli erisim kanallarina sahip abone tabanli
telekomiinikasyon aglarinda, set iistii kutular veya diger miisteri
tesis ekipmani ile son kullanict tesislerinde yaygin olarak
kullanilmaktadir. IPTV, kurumsal ve 6zel aglar gevresinde
medya dagitimi i¢in de kullanilmaktadir.

IPTV hizmetleri {i¢ ana gruba ayrilmaktadir:

- llgili Etkilesime Sahip Olan Veya Olmayan Canl
Televizyon Ve Canli Medya:

Canli IPTV veya IP simulcasting diye de adlandirilmaktadir.

- Zaman Kaydirmali Medya: Catch-up TV veya Yakalama
TV daha 6nce yayilanmig bir TV programini oynatabilir
veya mevcut TV programimi basindan itibaren tekrar
yayinlayabilir.

Ingiltere>de, BBC, bir dnceki haftanin programlarii BBC
iPlayer adli web tabanli bir akis video oynaticist kullanarak
¢evrimi¢i olarak kullanima sunmaktadir. Bu tiir bir hizmet
zaman kaydirmali IPTV ye 6rnek olarak verilebilir. Bu prensipte
izleyici normal, programli yayinlari kendisi i¢in uygun bir
zamanda izleyebilmektedir.

Istege Baglh Video (VOD) yaymcilikta kayith bir medya
akiginda Ogeleri tarayabilmekte ve goriintiileyebilmektedir.
Ornegin Netflix (bir ¢evrimicgi film sitesi) gibi bir hizmetle,
genis bir aralikta izlemek istenilen bir TV programi veya filmi
secilmekte, parasi 6denmekte ve izlenebilmektedir (O’driscoll,
2008:18).

IPTV nin her ii¢ formu da kamuya acik Internet {izerinden
veya ayni sekilde calisan yonetilen, 6zel bir ag tizerinden (gsm
operatdrii veya Internet servis saglayict)) teslim edilebilmektedir.
Talep iizerine TV programlari sunmak i¢in Internet teknolojisini
kullanan IPTV’nin ¢alisma prensibi ¢ok basittir. Bir ¢at1 anteni,
uydu anteni veya fiber optik kablodan gelen yayin sinyalleri
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yerine Internet baglantisi iizerinden gelen ve saniyede yaklasik
10-100 megabit biiyiikliigiindeki sinyalleri ayni1 anda aktarma,
indirme ve oynatma prensibine dayanmaktadir. IPTV yayinina
erisebilmek igin Internet baglant: paneli ile televizyon arasinda
sinyal aligverisini saglayan bir set listii adaptorle gelen sinyallerin
coziilmesi gerekmektedir.

Bir yaymci acisindan IPTV biraz daha karmagiktir.
Kullanmak istenilen tiim medya dosyalar1 i¢in gelismis bir
depolama sistemine ve kullanicilarin istedikleri programlari
secmelerine olanak tantyan web tarzi bir ara yiize ihtiya¢ vardir.

Geleneksel TV yayinciliginda, bilgi tek yonlii iletilmekte ve
bir merkezden ¢ok kisiye ulagtirilmaktadir. Ancak televizyon ve
video resimlerinin Internet ile birlestirilmesi, IPTV gibi bilginin
her iki yonde de aktig1 ¢ok daha etkilesimli bir deneyimi ortaya
cikarmaktadir. TV programlarinin ¢evrimigi olarak yaymlandigi
giinlimiizde izleyici izledigi programlarda ¢ok daha fazla yer
almay1 talep etmektedir. Buna karsin yiiksek oranda hedeflenmis
cevrimi¢i davranigsal reklamlara yonelik egilim goz Oniine
alindiginda, reklam verenler IPTV’yi, onlar izleyen kisilerle
daha alakali reklamlar yayinlamak amaciyla yogun olarak
kullanmaktadirlar.

Mobil Televizyon Yayinciligi

Mobil TV, mobil TV o6zellikli cep telefonlarindan, taginabilir
her tiirlii mobil alicilara kadar genis bir kablosuz cihaz yelpazesi
icin televizyon programlari1 veya video aktarimi platformudur.
Programlar bir yayin modunda belli bir kapsama alanindaki
her izleyiciye iletilebilmekte veya talep iizerine bir kullaniciya
ulastirilabilecek sekilde tek noktaya yayinlanabilmektedir.
Yayin iletimleri, analog veya dijital olarak mobil alicilara
gonderilebildigi gibi, karasal veya yiiksek gili¢lii uydular
kullanilarak dogrudan mobil cihazlara iletilebilmekte bunun
yani sira iletimler Internet yoluyla da yapilabilmektedir.
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Mobil TV, temelde kendi isletim sistemine ve yazilim
paketlerine sahip cep telefonlar1 tarafindan alinacak sekilde
tasarlanmigtir. Telefonlar, java veya flash player gibi animasyon
ve grafik yazilimlari ile, real player veya windows media player
vb. oynaticilar1 desteklemektedir (Kumar, 2007: 7). Icerik
saglayicilar, bu 6zelliklerin farkinda olarak ve dolayisiyla mobil
aygitlara uygun icerikler tasarlamaktadirlar.

Mobil TV izlemek aslinda son derece basittir. Sonucta,
televizyonda yaymnlanan goriintiler halihazirda mobile
aktarilmaktadir. Ancak bu basitlik, altinda, televizyonu
kiigiik 2 inglik ekranlara sigdirmak i¢in zamanla gelistirilmis
teknolojileri ve standartlar1 gizlemektedir. Ornegin; basit bir
medya dosyasinin igeriginde, yaklasik 30 ¢esit ses ve 25 farkli
gorlintii formatindan herhangi birinin olabilme ihtimali so6z
konusudur. Bu durumda sikistirma, ¢oziintirligii degistirme gibi
islemler uygulanacaktir. Tiim bunlar aslinda mobil televizyon
yaymciliginin arka planinda calisgan miikkemmel ve yogun
mesaiyi gozler 6niine sermektedir. Mobil yayincilik sektoriiniin
bir araya gelerek mobil televizyon servislerine bir standart
getirme amaciyla kurulan platformlar bu yonde atilan 6nemli bir
adim olmustur.

Standartlar  teknolojiden teknolojiye biraz  farklilik
gosterebilmektedir ancak bu c¢aba sayisiz grubun birlikte
caligmasini saglamig, ¢ip tasarimcilari, telefon {ireticileri,
yazilim gelistiricileri, televizyon yayincilari, mobil operatorler
vb. ylizlerce paydas arasinda dil birligi saglamistir.

Cep telefonu ¢ok yonlii bir cihazdir. Hiicresel sebekelere
baglanmakta ve ayni zamanda FM radyo yaymlarim
alabilmekte veya Wi-Fi kullanarak bir kablosuz lokal aga
baglanabilmektedir. Mobil TV yaymi da benzer sekilde, 3G
sebekeleri, Wi-Fi, uydu veya karasal yaym aglar1 yoluyla coklu
kaynaklardan beslenmektedir. iletimin bu benzerliginde ortak
kaynak spektrumlardir.
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Gliniimiizde mobil TV teknolojisiyle yayin yapan ¢ok sayida
kurulus vardir. Bu kuruluslar genelde mobil cihazlar arasinda ¢ok
yollu girisimin iglenmesine olanak saglayan HDTV standardina
yonelik ATSC-M / H “Mobil DTV” (Gelismis Televizyon
Sistemleri Komitesi- Mobil / Elde Tasimabilir) standardini
kullanmaktadirlar. Bu standart 6dnceden var olan karasal TV
yaym standardi ATSC A’nin mobil uzantisidir (Kumar, 2007:
145).

Bir diger mobil TV standard ise ses, video ve verileri, mobil
televizyonlar ve kisisel televizyonlar gibi tasimabilir cihazlara
ileten MediaFLO’(ileri yonde medya iletimi)dir. MediaFLO
teknolojisi aracilifiyla yaymlanan igerikleri, canli, gergek
zamanl ses ve video akislarimin yani sira planlanmis video ve
ses klipleri ile programlari i¢erebilmektedir. Bu teknoloji ayrica
borsa fiyatlari, spor skorlar1 ve hava durumuraporlari gibi Internet
protokolii veri yayini uygulamalarini da tasiyabilmektedirler.
MediaFLO, TV spektrumunu ve Mobil TV nin kullandigi cep
telefonu sebekelerini kullanirken, ATSC-M / H, dijital TV
spektrumunu kullanmaktadir (Kumar, 2010: 199).

Uc Boyutlu Televizyon Yayincihg

1890’larda, Auguste ve Louis Lumiére tarafindan gosterimi
yapilan bir filmde, Fransiz sinemaseverler perdede lizerlerine
dogru gelen trenin yolundan cekilmek i¢in salonda yerlerinden
kalkip yan taraflara ¢ekilmislerdi. O donemden sonra yapilan
her tiirlii teknolojik yenilige ragmen, filmler ve televizyonlar
iic boyutlu (3D) teknolojisine kadar hi¢ bu kadar ikna edici
olmamustir. Sadece bir asirdan fazla bir siire sonra ti¢ boyutlu 3D
sinema ve televizyon teknolojisi stiper gergekgi bir eglencenin
baslayacagi kanaatini olusturmustur.

Gerek teknik gerekse ticari anlamda basarili olmusg bir 3D
sinema filmi olan 2009 yapimi Avatar sayesinde, 3D teknolojisi
diinya capinda c¢ok biiyiik ilgi gérmiistiir. Ardindan 2010 FIFA
Diinya Kupasi’nda 6zellikle Sony ve FIFA, uydu ve dijital kablo
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aglart tizerinden 25 futbol karsilagsmasini stereoskopik kamera
kullanarak ii¢ boyutlu olarak izleyicilerine sunmustur (Minoli,
2010: 67).

3D yaymeiligin en 6nemli sigramasi ise mobil ortamda
gozliksiiz yayin sunma teknolojisinin gelistirilmesi olmustur.
Guniimiizde televizyon yayincilart mobil platformlara yonelik
gozliiksiiz 3D goriintlii sunma teknolojisinin altyapisi lizerinde
oldukc¢a yogun caligmaktadirlar. Sony, Panasonic, LG, Samsung
ve Toshiba gibi biiylik televizyon dreticilerinin gozliiksiiz
3D teknolojisiyle ilgili yogun arge ¢aligmalarina ragmen bu
teknolojiye ulasma istegi izleyicilerde ayni oranda olugsmamastir.

Televizyon yaymnciliginda ¢igir agacagi disiiniilen 3D
teknolojisinin izleyici tarafindan ragbet gormemesi iizerine yayin
kuruluslart birer birer 3D teknolojisini birakmaya baslamis,
2012’de ABD merkezli DirecTV, 2013°te ESPN ve aym yil
Ingiltere’de Sky TV 3D yaymlarii durdurdugunu agiklamustir
(Mendiburu, 2012: 116). Bunun iizerine TV iireticileri 2014
yilinda 3D dretimlerini durdurmaya baslamislar, en biyiik
televizyon fireticisi olan Sony ve LG, Ocak 2017’den itibaren
3D iiretim bantlarini tamamen kapatmiglardir.

3D video, bir veya birka¢ stereo kamera kullanarak
goriintiiniin kaydedilmesi ve bu goriintiiniin 6zel sikigtirma
teknikleri ile derinlik haritasinin olusturularak iiretilmektedir.
Daha sonra yaym, herhangi bir ag ile uyumlu standart
akislarda gergeklestirilir. Veriler Internet veya baska yollarla
yayilanabilmekte. 2D ve 3D ekranlar veya gozliiklii projektorler
alict olarak kullanilabilmektedir.

3D TV goriintii olusturmanin birka¢ farkli yolu vardir
ancak hepsi aym temel prensibi kullanmaktadirlar. Iki ayri,
hareketli goriintii iiretmek ve bunlardan birini goriintiileyicinin
sol goziine ve digerini saga gondermek zorundadirlar. Dogru
3D yanilsamasint vermek igin, sol goziin goriintlisii sag
g0z, sag gbziin goriintlisii ise soldan goriilmemelidir. Bunu
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gerceklestirmenin en basit yolu TV ekraninda iki farkh
goriintiiyii (bir tane sol gbz ve bir tanesi sagda) goriintiillemektir
ve izleyicilerin 6zel gozliik takmasini saglamaktir. Boylece her
g6z yalnizca bunlardan birini gorebilmektedir.

Cogu insanin gordigii 3D teknolojisi, ayn1 zamanda anaglif
gozlik olarak da bilinen, biri kirmiz1 ve digeri camgdbegi
lensli bir gozliik takmay1 igermektedir. Ozellikle bu iki rengin
kullanilmasinin nedeni kirmizt mercegin sadece kirmizi 1s18in
gegmesine izin veren bir 151k filtresi olmas1 ve cam gdbeginin
(mavi ve yesilin esit bir karisimidir) ise kirmizi haricinde
herhangi bir 151k rengine izin veriyor olmasidir. Buradaki temel
nokta, her bir goziin, digeri tarafindan goriintiilenen goriintiiniin
parcalarin1 gérmesine izin verilmemesidir. Bu yiizden her goz,
kendi basina biraz farkli bir resim algilamaktadir.

Cok daha kullanishi bir 3D yonteminde ise gozliiklerde
polarize lensler ve farkli polarize 1siklar kullanilarak ekrandan
iki resim yansitilmaktadir. Normalde, 151k, diiz c¢izgiler
halinde havaya dogru yansirken, birden ¢ok ydnde titresen
dalgalardan olusmaktadir. Polarize (veya diizlem polarize) 15181
filtrelenmektedir. Boylece dalgalar1 sadece bir yonde titresim
yaratmaktadir. Iki farkli polarizasyon filtresine sahip bir gozliik
takildiginda, sol lens sadece yukar1 ve asagi titresen dalgalari,
sag lens ise saga ve sola dogru titresen dalgalar1 algilayacaktir.
Bu yontemde televizyon ekranmin polarizasyon filtreleriyle
donatilmasi gerektigidir.

Ucgiincii yontemde ise 3D goriintii, cok yiiksek hizda, sirayla
sol ve sag lensleri agan ve kapatan pilli bir elektronik obtiirator
(kepenk) sistemiyle saglanmaktadir. Belli bir anda, soldaki
objektif “acik” ve sagdaki ekran bloke edilirken TV ekraninda
sol goz goriintiisiinii izlenmekte, yaklasik bir saniye sonra,
gozlik sag lensi agmakta, soldaki lens ise bloke edilmektedir.
Bu teknolojiye alternatif ¢erceve siralamasi da denilmektedir.
Kepenkler goziiniiziin Onlinde agilip kapanabilen kiiciik
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giineslikler gibi caligsa da, aslinda mekanik olmaktan ziyade
optiktirler. Gozliiklerin her bir objektifi, seffaf bir likit kristal
ekran ile donatilmigtir. Gozliikler kizilGtesi, radyo dalgasi veya
bluetooth ile TV setine baglanmakta boylece ekranda hizla
degisen resimlerle tam olarak senkronize olabilmektedirler.
Bunun gibi aktif deklansoér camlar1 anaglitif veya polarize
olanlardan daha pahalidir ancak daha iyi bir 3D goriinti
sunmakta ve izleyicilerin gozlerini yormadan ¢ok daha uzun
stire giyilebilmektedirler.

Her ii¢ gozliik tiirii de rahatsiz edici olabilmektedir. Ozellikle
de gozliik kullanicilart TV ireticilerinin daha akillica ¢oziimler
iretmesi gerektigini ve gozliige ihtiyac duyulmayan 3D
teknolojileri gelistirmeleri gerektigini diisiinmektedirler. Bir
secenek holografi kullanmak olabilir ancak bu muhtemelen
TV kameralarini1 yeniden tasarlamak anlamma gelecektir. Bu
ylzden ii¢ boyutlu derinligi yakalayabilen karmagik lazer
mekanizmalarinin yani sira 151k ve renk kaliplarinin da revizyonu
gerekecektir.

DirecTV, Comcast, Time Warner Cable ve Verizon Fios dahil
olmak iizere bir¢ok 6demeli TV saglayicisi, 3D izleme basina
Odemeli, istege bagli video filmler ve 2012 Yaz Olimpiyatlari gibi
Ozel etkinlikleri izleyicilerine se¢enek olarak sunmaktadirlar.,
Samsung, LG ve Sony gibi baz1 3D TV yapimecilan ise hali
hazirdaki 3D igeriklerin ¢ok kisitli olmasina karsin, Internet
TV’lerinde yerlesik 3D izleme basina 6demeli yayin hizmeti de
sunmaktadirlar.

Yiiksek Tanimh Televizyon Yayinciligi (HDTV)

Tiim televizyonlar resimlerini ayni sekilde tiretmektedirler
ve kareleri veya piksel denilen dikdortgenleri birlestirmek
suretiyle biiyiik bir goriintli olugturmaktadirlar. HDTV ile daha
once gelen standart tanimli SDTV arasindaki en biiyiik fark bu
piksellerin HDTV’de sayica fazla olmasidir.
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Daha fazla piksele sahip olmak, cok daha ayrintili, daha
yuksek ¢ozlintirliiklii bir goriintii saglamaktadir. SDTV resimleri
tipik olarak, her satirda 640 siitun ile birbirinin iizerine y181lmis
480 satirlik pikselden iiretilmektedir. HDTV’de ise, 720 veya
1080 piksel kullanilmaktadir. Bu yilizden geleneksel SDTV nin
iki kat1 ¢oziiniirlige ulasilabilmektedir. Cogu modern HDTYV,
1080 satirlik ve 1920 siitunluk piksel kullanmaktadir. Bu da
kabaca 2 milyon piksel (2 megapiksel) anlamina gelmektedir.
Bir SDTV ekraninda ise yaklagik 300 bin piksel (0.3 megapiksel)
kullanilmaktadir. Bu da HDTV nin retinalarimizda olusturdugu
goriintiilerin en az 50 kat daha ayrintili oldugu anlamina
gelmektedir.

HDTV’nin SDTV’den bir bagka farki ise, piksellerin ekranda
boyanma bi¢iminde yatmaktadir. SDTV’de ve HDTV nin daha
eski stirlimlerinde, Interlaced tarama yontemi kullanilmaktadir.
Bu yontemde oOnce tek sayilardaki (1, 3, 5, 7) hatlar ekrana
yerlestirilir ve ardindan ¢ift sayilardakiler (2, 4, 6, 8) ekram
doldurmaya baglamaktadir. Bu yontem 1080 adet hattin tamami
doldurulana kadar iki gecis yapilmasini gerektirmektedir. (Briere
ve Hurley, 2007: 30) Eski tarzdaki katot 1sinl1 televizyonlarda ve
bugiin yaptigimizdan daha yavas resim olusturan daha titiz LCD
televizyonlarda ¢ok iyi sonuglar veren bu yontem giiniimiizde
gecerliligini yitirmistir. Bu teknik goriintii yavaslatildiginda
titresim ve bozulmalara neden olmaktadir. Bu nedenle, en iyi
HDTV’ler progresif taramay1 kullanmaktadirlar. Cok daha iyi bir
tarama teknigidir ve ekranin tamami ayni1 dongiide taranmaktadir.
Boylece daha net daha net bir goriintii elde edilebilmekte ve
titresim engellenebilmektedir. Yani daha hizli ve daha piirtizsiiz
bir sekilde hizli hareket eden resimler elde edilebilmektedir. En
biiylik dezavantaji bu tarama i¢in ¢ok yiiksek bir band genisligi
olmas1 gerekmektedir.

SDTV eski tarz bir analog teknoloji, HDTV ise temel olarak
dijitaldir. Yani dijital yaymeciligin tiim avantajlari; teorik olarak
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daha az girisim, daha fazla kanal ve otomatik ayarlama ve geri
alma ile daha giivenilir sinyaller sunma 6zelligine sahiptir.

TV gorlntisiiniin  genisligi ve derinligi arasindaki iliski
en boy orani olarak adlandirilmaktadir. HDTV’ler eski tarz
televizyonlardan ¢ok daha dikdortgen bir yapiya sahiptirler. 704
x 480 boyutunda standart bir ekrani olan eski bir televizyonun
uzunlugundan yaklasik 1,5 kat daha genis bir ekrana sahiptirler.
1920 x 1080 ekranli bir HDTV igin bu oran bir film ekranina
benzeyen 1.78 (veya 16:9) oranindadir.

HDTV’ler sinyallerini sadece kablo Tv, uydu veya Internet
kaynagindan almamaktadirlar. Bu ylizden bir HDTV her
zaman yiiksek c¢ozliniirlikli materyallerin goriintiilenecegi
anlamima gelmeyebilir. DVD oynaticilar, Blu-Ray oynaticilar,
oyun konsollar1 veya diziistii bilgisayarlar gibi sistemler de
birer medya kaynagidirlar. Bu yiizden ¢ekilen bir resmin veya
oynatillan bir goriintiiniin kalitesi, ekranin ya da yansitilan
HDTV’nin kalitesinden daha fazla 6nem arz etmektedir
(Poynton, 2003: 239).

Bunun yani sira TV’de yayinlanan eski programlar ve filmler
hala SDTV formatinda oldugundan bir HDTV ekrana uyacak
sekilde biiytitiilebilmekte ve cogunlukla da diisiik ¢oziiniirlik
gibi istenmeyen sonuglar ortaya cikmaktadir. Sonug olarak
HDTV goriintiisiiniin kalitesi, ekrana bakis mesafesi, medya
dosyasinin kaynagi ve ekranin biiytikligi ile iliskilidir. HDTV
teknolojisi gelismekte ve her giin yeni ekran sistemleri karsimiza
¢ikmaktadir. Kademeli tarama teknigi kullanan 4K UHD (3840
x 2160) ve 8K UHD (7680 x 4320) yiiksek tanimli televizyonlar
glinimiiziin yeni ekran sistemleri olarak teknoloji marketlerde
yerini almaktadir.

Internet tabanli ¢evrimici televizyon yaymcilifinda istege
bagli video hizmeti sunan platformlar 6zellikle HDTV’ler igin
yiiksek ¢ozlintirliikliimedya dosyasi akisinda birtakim zorluklarla
karsilasmaktadirlar. Ozellikle akis (stream) gerceklestirilirken
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yapilan sikistirma islemi medya dosyasmin goriintii kalitesinin
diismesine neden olmakta, bazen smirli kapasitedeki Internet
baglantis1 uygun akis hizi saglanamadigindan goriintiide
kesintiler olusabilmektedir. Buna karsin giiniimiizde ¢evrimigi
hizmet veren bir takim yaym kuruluglar1 daha az sikistirma ve
daha genis bant araligi kullanarak “HD Akis” sunabilmektedirler.






iKiNCi BOLUM: YENi MEDYAYA ENTEGRASYON SURECINDE
DEGISEN REJi SISTEMLERI

Televizyon Kameralar ve Kontrol Uniteleri (CCU)

Televizyon kamerasi, videobandi veya dijital bilgisayar
hafizasinda saklanabilen, iletilebilen ve televizyon alicisi veya
monitdriinde gorlintiilenebilen 15181 elektrik sinyaline ¢eviren
bir sistemdir. Televizyon kameralarinin film veya fotograf
makinelerine gore kullanimi daha kolaydir ¢linkii kamera ¢ikist
kaydedildigi gibi izlenebilmekte ve kontrol edilebilmektedir.

Biiyiik ya da kiiciik tiim televizyon kameralar1 ayni prensiple
caligmaktadirlar. Optik goriintiiyli elektronlara dontistiirtirler.
Objektif, nesneden yansiyan 15181 toplar ve 1smn ayiricisina
odaklanir. Bu 1smlar, RGB (kirmizi, yesil, mavi) isiklarimni
elektriksel RGB yiiklerine doniistiren kendi sensdrlerine
(CCD veya CMOS) yonlendirilirler. Elektriksel yiikler burada
giiclendirilip islendikten sonra vizor tarafindan video resimlere
dondstiirilmektedirler (Zettl, 2009: 72).

Isig1 elektrik sinyallerine doniistiiren baglica elektronik
bilesen, sensor, baslatma aygiti veya teknik dilde de goriintiileme
aygitt olarak adlandirilan ¢iplerdir. Kullanimda sarjli sensorler
(CCD) ve tamamlayici yart iletken (CMOS) sensorler olmak
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tizere iki tip sensor vardir. Hem CCD hem de CMOS sensorler
yatay siitunlarda ve dikey satirlarda diizenlenmis piksel olarak
adlandirilan milyonlarca goriintii algilama elemanina sahiptirler.
Her piksel, renk ve parlaklik bilgisini benzersiz bir bilgisayar
adresiyle belirli bir elektrik yiikiine doniistiiren ayri1 bir goriintii
elemanidir. Sonunda tiim piksellerden gelen elektrik ytikleri
video sinyali haline gelmektedir. Aslinda her iki goriintii tiirii
de benzer goriinmekte ve ayni islevi farkli sekillerde yerine
getirmektedir.

Kameralar {izerinde kazang, pedestal ve vizor gibi birkag
elektronik kontrol iinitesi ve iris, zoom ve focus gibi birkag
manuel kontrol {initesi vardir. Objektif {izerinde bulunan ve
kamera govdesine en yakin olan kiigiik halka iris lens iizerine
diisen 151k miktarmi kontrol eder. Iris, diyafram veya f-stop
kontrolii olarak adlandirilir ve degerleri f sayilariyla ifade
edilmektedir. En diistik f-stop en fazla 1s1k verir ve en yiiksek
f-stop en az miktarda 151k saglamaktadir. Baz1 lensler, en yiiksek
f-stoptan sonra “C” ayarina sahiptir, bu da lens tamamen
kapali anlamina gelmektedir. Kamera c¢ok az 1sik alirsa,
gorilinti bulanik ve renksiz gortinmekte, parlak 151k ise keskin
kontrastlar olusturmaktadir. Dogru ayarlar bu uglar arasinda
genellikle resmin parlak kisimlarinin ayrintilari kaybettigi f-stop
degerinden bir f-stop daha yiiksekte saglanmaktadir.

Inman ve Smith’e gore (2006: 164) iyi kalitede resim
almak icin i¢ mekanlar ¢ekim icin daha idealdir, nesne bir
veya birkag 1sikla desteklenebilmektedir. Giinesli havadaki dig
mekan ¢ekimlerde ise 151k degiskenlik arz ettiginden gekimler
zorlasabilmektedir. Kamera lenslerindeki orta halka zoom
kontroliidiir. Cogu kamerada mercegin yaninda objektifin odak
uzunlugunun genis acidan dar agiya gegisini saglayan kavisli bir
anahtar kullanilmaktadir. Genis agili bir ayar goriisii ag1 olarak
arttirir ve buna uzaklastirma (zoom out) denir. Goriis agisi
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azaltildiginda veya yakinlastirildiginda ise konu daha biiyiik
goriliniir. Buna yakinlagma (zoom in) denilmektedir.

Odaklama kontrolii (focus) bilezigi kamera godvdesinden
en uzak olan halkadir. Lens, goriintii net olana kadar halkay1
cevirerek odaklanmaktadir. Bir operator, ¢ekimler sirasinda
zoomdan bagimsiz olarak her zaman odakta kalmak isterse,
nesneye maksimum derecede yakinlagarak (zoom in) netlik
yapmali ve tim zoom araligi boyunca odakta kalmalidir.

Alan derinligi, kameradan farkli uzakliklarda bulunan tim
nesnelerin odakta goriindiigii alan1 ifade etmektedir (Zettl 2009:
75). Alan derinligi, objektifin odak uzunluguna, f-stopuna ve
nesne ile kamera arasindaki mesafeye baglidir. Zum lensli tim
kameralar iris, odak ve odak uzunlugunu kontrol edebilse de bu
iic halkanin fonksiyonlar1 otomatiklestirilebilir veya uzaktan
kumandayla saglanabilmektedir.

Pedestal veya “ayar” kontrolii resmin en karanlk
boliimlerinin  seviyesini ayarlar. Tasimnabilir kameralarda,
genellikle otomatiktirler. Kazang (gain) kontrolii, resmin en
parlak kisimlariin seviyesini ayarlar. Objektife ¢ok fazla 151k
vurdugunda seviyeyi azaltmak igin kullanilmaktadir (Hartwig,
2005: 62). Beyaz dengesi (WB), gercek¢i olmayan renk
atlamalarimi kaldirma islemidir. Bu sayede ortam 1s18inda beyaz
goriinen nesneler, video veya fotografta da beyaza igslenmektedir.

Gilines 1518min renk sicakligi akkor ampulden farklidir.
Kisisel amagcli iiretilen amatér kameralarmin c¢ogu genel
renk sicakligimi hissetmekte ve renkleri elektronik olarak
ayarlamaktadirlar. Profesyonel kameralarda, kameranin rengini
nasil yorumlayacagini belirlemek i¢in konumdaki veya 1siktaki
her degisiklikte kameraya yeniden komut vermek gerekmektedir
(Inman ve Smith, 2006: 4). Bu kameraya toplam renk yoklugunu
temsil eden beyaz bir kart gostererek yapilmaktadir.
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Ses Kumanda Masasi

Cogu video programinda, gorsel anlasilirligi saglayan ve
diizenleyen sestir. Bazi program tiirleri i¢in sesin olmamasi,
iiretimi en iyi gorsellerle desteklense bile tamamen kullanilamaz
hale getirecektir. ideal olan, sese ve videoya gereken yiiksek
degeri vermektir. Boylece her iki unsur da birbirini desteklemekte
ve sonugta giiclii ve etkili bir sekilde iletisim kuran bir yayin
veya yapim ortaya ¢ikmaktadir. Ses, dramatik etki yaratma
veya giiclendirme agisindan onemlidir. Ses, anlamli bir biitiin
olusturmak icin bir dizi yakin ¢ekimin gorsel parcalarini
olusturmasina yardime1 olabilmektedir. Iyi bir yayin sesi video
boliimil kadar hazirlik ve dikkat gerektirmektedir. Yayinciliktaki
diger herhangi bir liretim elemani gibi, televizyon sesi de basitge
eklenmemeli ve en bastan itibaren {liretim planlamasina entegre
edilmelidir.

Stiidyodaki ses cihazlarmin ana bilesenleri; ses konsolu,
baglant1 paneli ve ses kayit sistemleridir. Ses mikseri olarak
da adlandirilan ses masasi, lizerinde bir dizi ses kaynaginin
girislerine imkan tanityan ve bunlar1 kaydedici i¢in bir ¢ikisa
yonlendiren bir cihazdir. Mikserin 6n panelinde, her ses kaynag1
i¢in ses seviyesini ayarlayan kazang kontrolleri bulunmaktadir.
Ses kaynaklarmin seviyeleri birbirlerinden farkli oldugu igin,
kazanglar asagi veya yukar1 kaydirilarak dogru ses formu
olusturulabilmektedir. Tiim ses mikserleri veya ses kontrol
kartlari, bes ana islevi gergeklestirmek i¢in liretilmistir.

Giris (Input); Gelen ses sinyallerinin sesini yiikseltmek ve
kontrol etmek icin kullanilmaktadir. Ses mikserinin her bir
giris modiilinde bir ses kontrol anahtar1 vardir. Asag1 ve yukar1
hareket eden bu anahtar ile ses seviyesi ayarlanabilmektedir.
Yine ayni modiil lizerinde ekolayzir, pan-pot balans ve sesi
kapatma (mute) tuslar1 bulunmaktadir.

Mix; karistir, iki veya daha fazla kaynaktan gelen sinyalleri
birlestirmek ve dengelemek i¢in kullanilmaktadir. Ornegin iki
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kulakli mikrofon, fon miizigi ve telefon zil sesinin efekti gibi.
Bir mikserin karigtirma kapasitesi ile farkli ses girisleri ayni
anda kontrol edilebilmektedir.

QC Kalite kontrolii; esitleme, filtre ve yankilanma gibi ses
ozelliklerini degistirmek i¢in uygulanan komutlardir. Esitleme,
belirli frekanslar1 vurgulayarak veya ortadan kaldirarak ses
sinyalini kontrol etme islemidir. Filtreler, belirli bir noktanin
iistiindeki veya altindaki tiim frekanslari otomatik olarak ortadan
kaldirir. Reverb kontrolii, secilen noktalarin her birine artan
oranda yanki ekleyebilmektedir.

Cikis (Output); Birlestirilmis sinyalleri belirli bir ¢ikisa
yonlendirmek i¢in kullanilan modiildiir. Karigik sinyallerin
kabul edilebilir hacim sinirlar1 i¢cinde kalmasini saglamak igin,
son ses kontrolii- ana pot - tarafindan diizenlenir ve hacim
gostergesi (VU) birimi ile dl¢iilmektedir. Modern ses mikserleri,
stereoskopik sesi islemek veya kulaklik ve bir video kaydediciyi
ayni iki bagimsiz sinyalle eszamanli olarak beslemek i¢in en az
iki ¢1kis kanalina sahiptir. Ayrica HDTV gibi teknolojiler, ¢oklu
ayrik ¢ikis kanallarini ve gesitli hoparlorleri iceren surround ses
cikiglar gerektirmektedir.

Ses monitdrii (Audio Monitor); daha 6nce kaydedilen veya o
esnasindayayinlanansesleridinlemek i¢in kullanilan donanimdir.
Ses monitorii mikserden giren seslerin ve mikserden ¢ikan son
seslerin 6n dinlenmesini ve ayarlanmasini saglamaktadir.

Baglanti panelinin birincil islevi, ses sinyallerini ¢esitli
ekipmanlara baglamak ve bu ekipmanlar aras1 sinyal aligverisini
saglamaktir. Bu, belirli baglantilar1 olusturan fiili kablolar
vasitasiyla veya sinyalleri yeniden diizenleyen ve bunlart
operatorlerin talimatlarina gore gonderen bir bilgisayar
kullanilarak gerceklestirilebilir.

Ses kayit sistemleri analog veya dijital olabilir. Profesyonel
televizyonyayinciligindabuislemdijital ve bantsizyapilmaktadir.
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Dijital kayit sistemleri tiretim personelinin kaydedilen sesleri
gorsel olarak gormesini saglamakta ve diizenlemeyi daha hassas
hale getirerek kalite kaybini1 onlemektedir. Dijital kayit, bir
dijitallestirme islemiyle, mikrofon tarafindan yakalanan ses
sinyalini, daha genis bir ¢esitlilikte saklanmasina ve iletilmesine
izin vererek, bir dijital forma doniistirmektedir. (Sauls ve Craig,
2016: 43) Dijital kayit, dijital kart sistemi, mini diskler ve flash
bellek cihazlari ile ¢esitli CD ve DVD formatlarina sahip optik
disk sistemindeki sesleri kaydedebilmektedir.

Resim Kumanda Masasi

Resim mass1 veya 6zel efekt jeneratorii diye adlandirilan
sistemler televizyon rejilerinin en 6nemli kumanda merkezleridir.
Bu cihazlar ¢esitli video kaynaklarindan gelen resimleri segen
ve olusturdugu efektlerle yayina veren sistemlerdir. Bir resim
masasinin U¢ temel islevi vardir; birkag giristen gelen uygun
video sinyalini se¢mek, iki video kaynagi arasindaki temel
gecisleri yapmak ve Ozel efektler olusturmak veya bunlara
erisimi saglamaktir. Cok formatli bir resim masasinin tizerinde 6n
izleme, yayin ve key katlar1 bulunmaktadir. Bunun diginda yayin
tusu ve kumanda kolu goriintii kaynagin1 yayma vermek i¢in
kullanilmaktadir. Resim masalarinin efekt kapasiteleri (gecis,
ekran bolme, key vb.) ME denilen birim ile belirlenmektedir.

On izleme kati, dn izleme monitdriinde kaynak goriintiiyii
gormek, konumunu diizenlemek ve gerekli efekt ayarlamalarini
yapmak i¢in kullanilmaktadir. Direkt yayin kati olan ve program
veri yolu olarak adlandirilan tuslar dizisi, kaynagi 6n izleme
yapmadan dogrudan yayina vermek icin kullanilmaktadir. Bu
durumda 6n izleme kati iglevini degistirmekte ve arka plan kati
olarak kullanilmaktadir.

En yaygin 6zel gecis efekti zicirleme gecistir. Bu efekt
“take”, “send” veya “dissolve” olarak da adlandirilmaktadir ve
bir resim kaynagindan digerine anlik degisimi ifade eder (Kyker
ve Curchy, 2003: 26). Program esnasinda izleyicinin ilgisini
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dagitmamak i¢in gecis dogru hizda gergeklestirilmelidir. Wipe
olarak adlandirilan sekilsel gegis efektleri goriintii kaynaklari
arasinda kare, tiggen, daire vb. sekiller kullanarak bir dizi silme
islemiyle gergeklestirilmektedir.

Resim masalarinda key kati bir goriintiiyli digerine eklemek
icin kullanilmaktadir.  Belirli bir video seviyesine ulasan
key’lenmis sinyalin herhangi bir kismi bu islemle (chroma key)
arka plan sinyalinin video igerigine doniistiiriilmektedir. Bir
diger key’leme yontemi ise goriintliniin iistiine yazi, grafik vb.
gorsellerin eklenmesinde (luminance key) kullanilmaktadir.

Video Kayit Cihazi (VTR)

1950’li yillarda video kaset kayitlarinin basladigi ilk donemde
Amerikan, Avrupali ve Japon mithendisler ¢esitli kayit sistemleri
geligtirmislerdir. Bunlar arasinda enine tarama kayit yontemi
kullanilacak ilk pratik sistem olmustur. Yaklasik yirmi y1l sonra
sarmal tarama sistemleri popiilerlik kazanmig ve birgok video
kayit cihazi (VTR) yayin pazarinda gdriinmeye baslamistir.
Sarmal tarama sistemi zamanla daha dar bant kullanan ve
yliksek yogunluklu kayit olanagi saglayan teknolojilerin
benimsenmesiyle yayginlagmistir. 1980°lerin sonunda dijital
VTR’ler goriinmeye baslamistir. Bu yeni sistemler, VTR lerin
kullanimlarim1 birgok avantajiyla genisletmistir. Bu donemde
Japonya diinyadaki en biiylik VTR pazar payma sahiptir.

VTR’ler gelistirilmeden 6nce TV goriintiilerini kaydetmenin
tek yolu, ekranda oynatilan goriintiiniin ekran kargisina
yerlestirilen bir kamera yardimiyla tekrar kaydedilmesi seklinde
yapilmaktadir. Ancak bu yontemde gorlintli kalitesi disiiktiir
ve ekran ile kamera arasinda bir takim senkron hatalar1 ortaya
cikmaktadir. VTR lerin arastirma ve gelistirilmesiyle ilgili ilk
caligmalar 1950’lerin baginda Amerika Birlesik Devletleri’nde
baslamistir. Bunun iki sebebi vardir. Ilk olarak televizyon
cihazlart bu yillarda ABD’de olduk¢a yayginlagmistir. Bu da
programlarin depolanmast i¢in bir sisteme olan talebi hizla
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artirmustir. {kincisi ise ABD’nin genis cografi alanindan dolay1
dort farkli zaman dilimini kullanmasi ve bu zaman farkliliklarini
gidermek i¢in zaman kaydirmali bir sisteme ihtiya¢ duyulmasi
olmustur.

VTR’lerin ortaya ¢ikisi, manyetik kafa ile bir bant tizerine
video sinyali yazmanin yolu olan tarama sisteminin bulunmasiyla
gerceklesmistir. VTR lerin pratik kullanimi ise ABD’de 1956°da
ortaya c¢ikan ¢apraz taramali sistem ile baglamistir.

Yaym VTR’lerinin tarihinde iki déniim noktas1 vardir. ilki
1976°da bir inglik sarmal tarama VTR’lerin kullanilmaya
baslanmasidir. Daha sonra gelistirilen her VTR sarmal tarama
sistemi {izerine yapilandirilmistir. Ikincisi ise dijital VTR lerin
ortaya ¢ikisidir. Dijital VTR’lerde de sarmal tarama sistemi
benimsenmis ve zamanla analog VTR ’lerin yerini almigtir. Video
sinyallerinin istikrarli bir sekilde kaydedilmesini saglamak
icin ii¢ atilim gereklidir. Bunlar; giivenilir kayit i¢in mekanik
ve kontrol sistemleri gelistirmek, manyetik kayit i¢in uygun
sinyal isleme sistemi gelistirmek ve yiliksek manyetik bantlar ve
basliklar gelistirmek i¢in yogunluk kayd1 olugturmaktir.

VTR sisteminde bantlar ve makineler birbirinden bagimsiz
parcgalardir. Bant {izerindeki parca deseni gibi kayit formatlart
tam olarak tamimlanmalidir. Kayit formati tam olarak
tanimlanmadiysa, bandi sadece diger makinelerde degil, video
sinyalini kasete kaydeden makinede de oynatmak imkansiz
olacaktir. Yayin VTR’leri tarihinde, bir¢ok kurulus ve birey,
VTR’lerin format, performans ve ele alis bigcimlerine yonelik
gelistirmeler yapmislardir.

Ses kayit sistemine benzer bir sekilde uzunlamasina tarama
yapan sistemler, sabit manyetik kafalar kullanarak hareketli
bir bant iizerinde video sinyallerini kaydeder. Bant {izerindeki
hat bant seridinin uzunluguna paralel olarak uzanmaktadir.
Manyetik kayit sistemleri i¢in kayit dalgalari, kayit sinyalinin
bant genisligi ile ters orantilidir. Yazma hiz1 uzunlamasina
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tarama sistemleri i¢in bant hizina esit oldugundan, genis bant
video sinyalini kaydetmek i¢in dalga boyu cok kisadir. Bu
problemi dnlemek icin bant hizi, kayit sinyalinin bant genisligi
ile orantili olarak arttirilmalidir.

Sarmal tarama yapan sistemler ise, bandi capraz olarak
bir silindirik manyetik kafa takimina sararak kayit pargalarini
olusturmaktadir. 1973’te VTR’lere olan talebin bir sonucu
olarak, Matrix tarama sistemi ortaya ¢ikmistir. Bu sistem, diger
sistemler gibi domer silindir kafalara sahiptir ancak silindir,
makinenin goévdesine dik olarak monte edilmistir. Silindir
de yukar1 ve asagi dogru hareket etmektedir. Kayit izlerinin
yoOnii, sarmal tarama sisteminin aksine bandin ¢alisma yonii ile
cakismaktadir. Ayrica bu izler, bandin ¢aligma yoniine dogru
egimlidir. Ancak verilerin kaydedilmedigi seritte bos alanlar
olusturdugu i¢in sistem bir siire sonra terkedilmistir. Erken
donemde ortaya cikan cesitli sistemler arasinda enine tarama
sistemi ve sarmal tarama sistemi en basarili olanlaridir.

Daha once belirttigimiz gibi VTR geligiminin tarihindeki
en onemli evrim analog kayittan dijital kayda gec¢is olmustur.
Yiiksek goriintii kalitesi ve kalite bozulmadan kopyalama dijital
kaydin birincil avantajlaridir. Dijital VTR lerin ilk doneminde
uzunlamasina tarama sistemleri analog VTR ’lerde oldugu gibi
aym sekilde gergeklestirilmektedir. lk dijital kayit denemesi,
1974 yilinda BBC Laboratuvarlari tarafindan gerceklestirilmistir.
Dijitallesmeyle birlikte VTR ’ler hafif, kompakt ve daha islevsel
hale gelmistir. Bu ylizden VTR ’lerin kullanimi, zaman-kaydirma
oynatmasindan program diizenleme, haber toplama, yayimnlama
ve Ozel degisken hizli oynatma ozelliklerinden dolayr hizla
artmistir.

2004 yilindan itibaren VTR teknolojisine yonelik gelistirme
calismalar1 durmustur. Bunda yayin platformlarmin kasetsiz
kayit teknolojisine gegisleri etkili olmustur. Giiniimiizde
VTR’lerin yerini bilgisayar tabanl dijital otomasyon sistemleri
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almistir.  Karmasik mekanizmalara sahip VTR’lerin sayisi,
onarim parg¢alarinin ve uzman miihendislerin sayisindaki azalma
ile gelecekte de azalmaya devam edecektir.

Dahili Haberlesme Sistemleri

Interkom, televizyon rejisi ile stiidyolar arasi igi iletisimi
saglayan iki yonlii kapali devre haberlesme sistemleridir. Bu
haberlesme tek veya ¢ift yonlii olabilmektedir. Profesyonel bir
interkom sisteminin genel amaci, siirekli olarak konusma veya
dinleme modunda olmasi gereken birkag ile binlerce kullaniciya
yonelik karmasik iletisim kurulumlarmi kolaylastirmaktir. ki
yonli iletisim sistemleri, yar1 ¢ift yonlii veya tam g¢ift yonlii
olarak calisabilmektedir. Yarim ¢ift yonli sistemde bir taraf
konusurken kars1 taraf sadece dinleme yapabilmektedir. Tam
cift yonlii sistemlerde, her iki taraf da ayn1 zamanda, dogal bir
sohbette oldugu gibi konusabilir ve dinleyebilir.

Belirli bir goriisme esnasinda farkli rolleri olan kullanicilar
birlikte bir konferans tiirii haberlesme gerceklestirebilirler.
Ya da herhangi bir veya birgok 0Ozel interkom kanalinda
bagimsiz goriisme gruplarma boliinebilirler. iletisim noktalar:
olusturmanin yani sira, bir interkom sistemi, 2 yonli telsizler,
4 kablolu sesler, telefon, TV kameralari, AES3 dijital ses,
role kontrolii gibi T{giincii sahis cihazlariyla da arabirim
olusturulabilirler (Markell, 2004: 297).

Bir interkom sisteminin temel teknolojisi, 2 kablolu / analog,
4 kablolu / dijital, kablosuz veya IP aglar1 gibi platformlardan
birine dayanabilir. Bu dahili haberlesme platformlar1 bagimsiz
olarak calisirlar veya 6zel iletisim is akis1 ihtiyaclarini karsilamak
icin daha biiyiilk bir sistem olusturacak sekilde birbirlerine
baglanabilirler.

Baziuygulamalarda, interkom sistemlerinin se¢imi, belirli bir

is akisinda iletisim alanlarinin yapisina gore belirlenmektedir.
Bu nedenle yakin mesafe baglantilari 6rnegin bir bina i¢inde kisa
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mesafeler icin MADI, genis bir alanda optik fiber, sehir veya iilke
genelinde baglantilar i¢in IP aglar1 (LAN, WAN veya Internet)
kullanilmaktadir. Ayrica, interkom sistemleri, ¢ok platformlu
bir ¢6zlimiin pargasi olarak farkli iletisim sistemleriyle birlikte
kopriilenebilmektedir.

Gunimiiz teknolojisinin kablosuz interkom sistemleri, ana
interkom sistemine tam cift yonlii ve ¢ok kanalli erigsime ihtiyag
duyan 1siklandirma ekipleri, kameramanlar ve diger destek
operatorleri gibi televizyon yayincilarina mobilite saglamak
iizere tasarlanmigtir. Kablosuz interkomlarin ortaya ¢ikisi,
frekansta kalabaligin tistesinden gelme ihtiyacinin dogrudan bir
sonucudur ve ayni zamanda bireysel kullaniciya sunulan kanal
esnekligi seviyesini arttirmigtir

Interkom sistemlerinin giiniimiizde hiicresel iletisim, dijital
telefon sistemleri ve diger iletisim cihazlariin ortaya ¢ikmasi ile
kullanim alanlart sinirlanmigtir. Buna ragmen interkom sektorii,
kurulum siiresi ve konfigiirasyon maliyetlerini diistirmek,
baglantiy1 giiglendirmek ve ilave kullanici hareketliligi ile is
akislarini gelistirmek icin siirekli gelistirilmektedir.

Akan Yaz Sistemleri (Autocue)

Yaygin olarak Autocue olarak da adlandirilan prompter,
kamera karsisindaki kisinin kamera lensinin Oniindeki ayna
sistemine yansiyan ve asagidan yukariya dogru akan yaziyi
okumasinit ve bunu yaparken de dinleyiciyle dogrudan goz
temast kurmasini saglayan bir cihazdir. Prompterlar genel
olarak iki amagla kullanilmigtir. Senaryoyu veya program
metnini okurken kameraya dogrudan bakmak isteyen televizyon
yayincilar: ve hedef kitlesiyle géz temasini siirdiirmek isteyen
politikacilar (Meltzer, 2010: 37). Daha yakin zamanda ise video
blogerlar, youtuberlar ve sahne sanatgilari tarafindan s6z veya
metinleri hatirlamak amaciyla kullanilmaktadir.

Bir prompterin temel mekanigi icat edildigi giinden bugiine
pek degismemistir. Temel prensip, metnin bir par¢a yansitici cam
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veya 151n dagitictya monte edilen bir monitorde gosterilmesidir.
Camin bir tarafta seffaftir ve kameranin arkasindan diiz bir
sekilde ¢cekim yapilmasina olanak saglar. Béylece sunum yapan
kisi komut dosyasinin yansimasini gorebilir. Goriintii monitorde
ters g¢evrilir ve aynadan yansitildiginda, sunum yapan kisinin
okumasi i¢in tekrar diiz olacaktir.

Propterda gosterilmek istenen metin 6zel teleprompter
yazilimlarimi calistiran bir bilgisayara elektronik olarak
yiiklenir. Bilgisayar daha sonra metin dosyasinin bir video
¢iktisini diretir ve bunu kompozit video, SDI veya VGA kablo
tizerinden teleprompter monitoriine gonderir. Gliniimiizde
gelismis prompter sistemlerinde ise, bilgisayar, metin dosyasini
IP iizerinden QBox adi verilen ayr1 bir kaydirma cihazina
gonderir ve daha sonra monitor icin video ¢ikigini {iretir. Bu,
oldugunuz yerde Internete bagli bir bilgisayardan uzaktaki
promptere bir metin dosyast gonderip kontrol edebildiginiz
anlamina gelmektedir.

Metin dosyasinin kayma hizi ve yonii ya bir operator tarafindan
veya sunucunun kendisi tarafindan kablolu bir kumanda ile
kontrol edilebilir. Alternatif olarak, sunucu kablosuz bir el
kumandas1 veya bir ayak pedali ile metni kaydirabilmektedir.

Internet videosunun yiikselisi ve akilli telefonlarin giinliik
hayata entegrasyonuna paralel olarak, bu ¢ok yonlii cihazlarla
agir bilgisayar ekranlarinin yerini alan yeni nesil prompterler
ortaya c¢ikmistir. Yeni iPad prompter geleneksel stiidyo
teleprompter ile benzer bir fonksiyona sahiptir. Ancak daha
hafiftir ve kullanim1 ve gli¢ kaynagina baglanmadigindan dolay1
taginmasi kolaydir.

Karakter Jeneratorii (Kj)

Bir karakter jeneratorii, video diizenleme uygulamalarinda
gorilintii iizerine yazi, grafik veya animasyon ekleyen sistem
olarak ifade edilmektedir. Bir karakter jeneratorii donanim veya
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yazilim tabanli olabilir. Karakter jeneratorleri 6zellikle canli
televizyon sunumlar1 veya etkinlikleri sirasinda bliyiik 6l¢iide
kullanilmaktadirlar. Cogu modern karakter jeneratorii bilgisayar
tabanlidir ve hem metin hem de grafik olusturabilmektedir.

Karakter jeneratorii teknolojisinden 6nce siyah bir arka plan
lizerine yerlestirilen beyaz harflerden olusan yazilarin 6zel bir
kamera ile c¢ekilerek goriintii iizerine bindirilmesi suretiyle
karakterler olugturulmaktaydi.

Keying (anahtarlama) yonteminin kesfiyle karakter
jeneratorlerinin yetenekleri de artmis, goriintii lizerine daha
gercekei ve ayni zamanda ii¢ boyut sunan c¢oklu resim
elemanlarinin eklenmesine olanak saglamistir (Cocchiarella,
2015: 24). Giliniimiizde kullanilan karakter jeneratorlerinin
hemen hemen hepsi farkli biiyiikliikte karakter ve font secenekleri
sunmaktadirlar. Cogunlukla televizyon yapim stiidyolar1 ve reji
gibi video diizenleme platformlarinda ve stiidyolarda kullanilan
karakter jeneratorleri donanim tabanlidirlar ve tirettikleri grafik
ve karakterleri yiiksek kaliteli video, dijital video veya RGB
video sinyallerine kodlamaktadirlar. Bunun yani sira yazilim
tabanli karakter jeneratorleri ise ¢ogunlukla video diizenleme
uygulamalar1 ile entegre olarak calismaktadirlar. (Stanley,
Baron, 2008: 12)

Glinlimiizde KJ’den gelen tam hareketli grafiklerin ve
animasyonlarin goriintii iizerine eklenmesi aslinda KJ ve
bilgisayarin grafik ve video ile birlikte sunulabilme yeteneginden
kaynaklanmaktadir. Uygun yazilimla konfigiire edilmis bir
bilgisayarin bir sporcunun sahada kalma siiresi ve performansinin
toplamini tutmast hem bireysel oyuncular hem de takimlar i¢in
istatistikler olugturmasi ve bunu ¢evrimigi olarak Kj sisteminin
ara yliziine gonderebilmesi buna 6rnek verilebilir.
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Video Monitorler

Televizyon yayinciliginda kullanilan video monitorler;
kamera, playout, VTR, DVD, KJ ve diger yayin sistemlerinden
gelen goriintiilerin izlendigi profesyonel referans ekranlaridir.
Bir televizyondan farkli olarak bir video monitdrde istasyon
arayict Ozelligi yoktur. Bu nedenle bagimsiz olarak bir
televizyon alicist gibi goriintii kaynagi degil yansiticidir. Video
monitdrler yaygm olarak televizyon istasyonlari, televizyon
stiildyolari, prodiiksiyon merkezleri ve yayin miihendislerinin
sinyallerin giiven kontroliinii saglamak i¢in kullandiklari dig
yayin araclarinda bulunmaktadirlar.

Yayin referans monitdrleri, televizyon veya televizyon
stiidyolarinda video uyumlulugu i¢in kullanilmaktadirlar.
Herhangi bir video gelistirmesi yapamazlar ve miimkiin
oldugunca dogru goriintii tiretmeye caligirlar.

Bazi profesyonel video yayin monitorleri, ekrandaki bilgileri,
mevcut video sinyalinin {izerinde goriintiileyebilmektedirler
(zaman kodu, video tanim formatlar1 vb). Ayrica altyazilarin
diizgiin sekilde yerlestirilip yerlestirilmedigini kontrol edebilmek
ve grafiklerin konumlandirilmasina yardimci olmak i¢in giivenli
alan 1zgarasi jeneratdrlerine sahiptirler.

Ses Monitorleri

Stiidyo  monitorleri; kayit stlidyolari, prodiiksiyon
merkezleri, televizyon stiidyolar1 ve radyo stiidyolar1 gibi
profesyonel ses iiretim uygulamalari i¢in 6zel olarak tasarlanmis
kabinli hoparlorlerdir. Ses kaynaklarindan (mikrofon, VTR,
playout, kj vb.) gelen ses sinyallerini 6n dinleme yapmak
icin kullanilmaktadirlar. Ses monitorleri birden fazla stiriicli
tipini (tweeter, woofer vb.) icerebilirler veya bas gibi diisiik
frekansli sesleri izlemek i¢in tek siiriicii subwoofer kabinleri
kullanilabilirler. Televizyon rejilerinde yayin sesini ve yayin
oncesi prova sesi dinlemek i¢in en az iki adet ses monitdrii
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kullanilmaktadir. Ses monitorleri de ses iiretmedikleri i¢in video
monitdrler gibi sadece birer yansiticidirlar.

Telefon Hibrit Sistemi

Telefon hibritleri yayin stiidyolar1 ve rejilerde telefon sinyalini
stiidyo ses sistemlerine baglamak icin gereken elektriksel ve
fiziksel ara yiizii saglayan stiidyo ekipmanlaridir. Bu cihazlar
genellikle dinamik kontrol, filtreleme ve esitleme (EQ) gibi
hibrit islevlerine ek olarak ses isleme fonksiyonuna da sahiptirler
(Pizzi ve Jones, 2014: 110). Bazi hibrit sistemler degisik
kaynaklardan gelen ses sinyallerinin birbirleriyle tutarliligin
korumak i¢in parametreleri otomatik olarak ayarlayan dinamik
esitleyicilere (EQ) sahiptirler.

Stiidyo uygulamalarinda, bir telefon hibrit sistemi 6zellikle ses
kalitesini korumak i¢in alict izolasyonuna ihtiya¢ duymaktadir.
Ciinkii hibritin ¢ikisinda ana bilgisayar sesinin ¢ok fazla oldugu
durumlarda eko yani yanki sorunlari ortaya ¢ikmaktadir. Modern
hibritlerde kullanilan dijital sinyal isleme teknolojisi, izolasyon
gereksinimini ele alir ve yardimci fonksiyonlarla yanki sorununu
ortadan kaldirmaktadir.

Stiidyo uygulamalar1 igin tasarlanan telefon hibritleri
genellikle telefon hatti baglantist icin RJ-stili konektorlere ve
stiidyo ekipmani baglantisi igin XLR konektorleri lizerindeki
dengeli analog ya da AES3 ses giris / ¢ikiglarina sahip
initelerdir. Birden fazla telefon hibriti ayn1 birim igerisinde
yer alabilmektedir. Ses islevlerine ek olarak hibritler, otomatik
cevaplama, baglant1 kesme ve arayan kimligini algilama gibi ek
yetenekler icerebilmektedirler. Telefon hibrit sistemler yayincilik
sektoriinde etkinligini korumakla birlikte, giinlimiizde birden
fazla hatla bas edebilen ve ana bilgisayara baglanarak kimin
hangi sirada oldugunu takip eden sistemler yerini almaktadir.



80 ‘ DR. OGR. UYESI CUNEYT KORKUT

Kurgu Sistemleri

Yirminci yiizyilda, yeni bir sanatsal anlatim seklinin yani
filmin dogusuyla temel 6ykii anlatim teknikleri ayr1 bir mecra
kazanmistir. Video diizenleme sanati {inlii Sovyet film yapimcist
Sergei M. Eisenstein’in (1977: 72) tabiriyle “sahnelerin
birlestirilmesi” filmin dogusuyla ayni anda dogal olarak ortaya
cikmustir.

Ortaya ¢iktig1 ilk giinden bu yana video diizenlemede hep
bir araya getirilmis ¢ekimleri mantiksal bir ¢ercevede siralamak
ve ham goriintiilerden tutarl bir anlat1 yapist gelistirme kaygist
s6z konusu olmustur. Yapimcilar ve film dreticileri basit bir
cekim yapisini belirli bir sanatsal ifade bigimine dontistiirmek
i¢in bile 15 yillik arastirma ve deneyler yapmislardir. Televizyon
1930’larin ortalarinda ortaya c¢iktiginda, video diizenleme,
halihazirda hareketli goriintiilere dayanan yeni ortamin
benimsenmesinde etkili bir ifade bi¢cimi olmustur.

Teknik agidan bakildiginda video diizenlemesi son derece
basittir. Belirli bir ¢ekimin istenen boliimii secilir, filmi o
yerlerden kesilir ve bu filme, bir sonraki ¢ekimin se¢ilen boliimii
kesilerek eklenir. “Yapistirma” olarak adlandirilan bu islemin
gergeklestirilmesi -film ¢ergeveleri ¢iplak gozle bile kolayca
tanimlanabildiginden- olduke¢a basittir. Ayni sekilde iki ardisik
kare arasindaki kesim alaninin (fotogramlar) saptanmasi da esit
derecede kolaydir.

Televizyondaki durum daha karmasiktir. ilk olarak kullanilan
ortama bagli olarak ii¢c cesit kurgu tiiriinden bahsetmek
miimkiindr.

- FilmDiizenleme; filmkayit ortami olarak kullanilmaktadir.

- Canli Diizenleme; kesimler farkli resim kaynaklari
arasinda yapilmakta ve canli yayinlar sirasinda bazi 6zel
efektler eklenmektedir.

- Video Diizenleme; Kaba malzeme, video bantlar, sabit
diskler veya kaydedilmis videolarin goriintiilenmesi
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icin kimyasal islem gerektirmeyen diger desteklere
kaydedilmektedir (Zettl, 2009, 422)

Video diizenleme araglar1 ve yaklasimlari agisindan,
televizyonun ihtiyaglarina yonelik film diizenleme, teatral
dagitima yonelik film diizenleme ile aynidir. Film yapiminda
tutarli bir siirekli resim akisi saglamak icin filmi iki bitisik
cerceveyi ayiran alandan keserek diizenlemek zorunludur.
Benzer sekilde, video sinyallerinde de iki goriintii karesi
arasindaki dikey bosluk kesme yapmak icin referans araligi
konumundadir.

1956°da gelistirilen ilk VTR ’ler tarafindan yerine getirilen acil
ihtiyag, canli bir televizyon programinin zaman geciktirme-kaydi
yapilmasimi ve daha sonra herhangi bir miidahale olmaksizin
tekrar oynatilmasini saglamakti. Ancak, ilk VTR lerin piyasaya
stiriilmesinden hemen sonra onlarin kayitlar1 diizenleyebilme
kabiliyetleri kesfedilmistir. Manyetik kayitta, kaydedilen resmi
ciplak gozle gérmek imkansiz oldugu i¢in, okunarak VBI’nin
(dikey bosluk araligi) kaydedilmesiyle bir araya getirilebilecek
ek bir sinyalin olusturulmasi1 gerekmektedir. Bu sinyal “frame
pulse” olarak adlandirilmaktadir.

1961 yilinda elektronik kurgu sistemlerinin ortaya g¢ikisina
kadar manyetik bantlar1 keserek kurgulamak ideal bir yontem
olmamakla birlikte dogrusal diizenlemenin ilk yontemi
olmustur. Elektronik kurgu esasen mevcut bir kayitta secilmis
bir pozisyonda oynatma modundan kayit moduna kontrollii
transferi saglamak ve yeni video materyalinin dogru parcasinin
kaydedicinin girisinde ayn1 anda goriindiigiinden emin olmaktan
ibarettir (Kellison, 2005: 150).

Elektronik kurgu son derece gelismis bir video post
prodiiksiyonudur. Fakat ciddi bir dezavantaji vardir. Soyle ki bir
diizenlemenin konumu aninda belirlenmelidir; mevcut kaydin
oynatilmasi sirasinda, operatdor diizenlemenin kararlagtirilan
konumunu bulmak zorundadir ve bu noktada diizenlemesinin
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baslangicini elle diizenleme diigmesine basarak etkinlestirmek
zorundadir. BoOyle bir prosediir sadece hassasliktan yoksun
kalmaylp ayni zamanda diizenlemeyi aym1 pozisyonda
tekrarlamay1 neredeyse imkéansiz kilmistir. Eger yapilmasi
gerekliyse, tek yontem, diizenleme noktasindan &nce birkag
ek kareyi kurban etmek ve manuel komutu bir 6nceki zamanin
birinden daha erken bir fraksiyona vermektir.

Keskinligi iyilestirmek ve ayni noktada kesimlerin
tekrarlanabilirligini kolaylastirmak i¢in, 1962’de yeni bir 6zellik
olan igaret tonu (cue tone) ortaya ¢ikmigtir. Bu mantikta mevcut
bir kaydin gézden gecirilmesi sirasinda, diizenleme noktasinin
istenen konumu belirlenmekte ve o yerde kisa bir ses patlamasi
yerlestirilerek referans olarak kullanilmaktadir. Kaydedildikten
sonra, bu isaret tonu diizenleme devresini aktive etmekte ve
gerektigi kadar kesimi ayni yere yerlestirmektedir. Buna ek
olarak isaret tonu diizenleme provasini da miimkiin kilmaktadir.

On izleme modunda, isaret tonu gelen sinyalleri ses ve video
monitorlerine yansitmak suretiyle orijinal medya dosyasina
dokunmadan bir diizenleme simule etmektedir. Prova basarili
olarak tanmimlanirsa, ayni tonda gercek diizenlemeyi tetiklemek
icin isaret tonu kullanilmakta, degilse, isaret tonunu yeniden
konumlandirmak ve diizenleme icin baska bir konum se¢mek
miimkiin olmaktadir.

1970 yilinda SMPTE ve EBU, televizyon goriintiisiinii bir
kasette hassas bir sekilde adreslemek i¢in zaman kodu olarak
adlandirilan dijital bir kod kullanmistir. Zaman kodu ¢izgisel
olarak kaydedilmekte ve tiim bant hizlarinda okunabilmekteydi.
Kod video ve ses bilgisiyle eszamanli olarak kaydedildiginden,
saat, dakika, saniye ve ¢erceve sayilari cinsinden her bir kayith
video karesi i¢in kesin ve net bir adres sunmaktaydi (Roads,
1996: 327). Bu yontemle 6zel okuma cihazlarmin yardimiyla,
bant tasima mekanizmasinin kontrol edilmesi ve istenen
herhangi bir ¢ergevenin bulunmasi kolaylasmistir. Ayrica zaman
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kodu bilgisi kontrol cihazinda saklanabilmekte ve diizenleme
isleminin baslamasini tetiklemek i¢in kullanilabilmektedir.

Zaman kodu elektronik kurguda diizenleme noktasiyla ilgili
tiim ayrintilart programlamay1 ve basit bir ses ve video kesme,
capraz gegis veya bir tarama gecis gibi efektleri yerlestirme
olanag sunmustur. Kisacasi zaman kodu bilgisi bir diizenleme
isleminin kontrolii ve yiiriitiilmesi i¢in en hassas ve esnek
araclar1 sunmustur.

Zaman kodu yeni diizenleme tekniklerinin de yolunu agmastir.
Film {izerinde diizenleme, {iretilen orijinal negatifin, pozitif bir
kopyasi olan bir caligma baskisi lizerinde gergeklestirilmektedir.
Tiim kararlar, degisiklikler ve efektlerin eklenmesi, bu ¢aligmanin
kopyas1 iizerinde yapilmakta ve orijinal negatif boylece
korunmaktadir. Tiim kararlar alindiktan sonra, filmin negatifi,
calisma baskis1 kararlarina uygun olarak birlestirilmektedir.

Video teyp kaydinda, zaman kodunun ortaya ¢ikmasina
kadar, tiim post prodiiksiyonlar orijinal materyaller kullanilarak
gerceklestirilmektedir.  Zaman kodunun girisiyle, film
teknolojisinin g¢aligma-baski yaklagimini video bant alaninda
da kopyalamak miimkiin olmustur. Bu sekilde tiim orijinal
kayitlarin bir kopyast yapilmis ve ¢cevrimdist yayin tiretimi i¢in
kullanilabilmistir.

Bir post prodiiksiyon islemi esnasinda tiim diizenleme
kararlar bir diizenleme karari listesine (EDL) kaydedilmektedir.
EDL, segilen tiim zaman kodu numaralarinin isaretlendigi basit
bir basili liste bigimindedir. Hem orijinal kayit hem de ¢alisma
kopyasi, tizerlerinde kaydedilmis ayn1 zaman kodu bilgisine
sahip oldugundan, orijinal kayittan son siirimii olusturmak i¢in
¢evrimdisi islem sirasinda bu liste kullanilmaktadir. Elektronik
formdaki EDL’ler, kayitlar1 isleyen makineleri kontrol eden
diizenleme denetleyicisine (editor switcher) baglanarak
islenebilmektedir.
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1980’lerin ortasinda farkli ¢evrimdisi video kurgu sistemleri
gelistirilmistir. Bazilari, Betamax veya VHS gibi tiiketici
kayit formatlarinda yapilan ¢alisgma kopyalarinin kullanimina
dayanirken bazilar bilgisayarlarin ve sabit disklerinin sundugu
ozelliklerden faydalanmaktadir. Bu diskler ¢ok smnirli bir
kapasiteye sahip olduklarindan, yiiksek sikistirma oranlari
kullanilmis, bu da ¢evrimdisi diizenleme ve EDL’lerin tiretimi
icin yetersiz kalmistir.

Sabit disklerin kapasitesinin artmasi, disk tabanli harici
bilgisayar belleklerinin gelistirilmesi ve verimli sikistirma
yontemlerinin ortaya ¢ikisi, yeni dogrusal olmayan diizenleme
sistemlerinin gelistirilmesi i¢in gerekli kritik kiitleyi ortaya
cikarmistir. Dogrusal olmayan diizenleme sistemleri; dahili ve
harici sabit diskler, hareketli JPEG sikistirmasina dayali 6zel
video kartlar ve gelismis diizenleme yazilimi kullanan yiiksek
kaliteli PC’lerden olusmaktadir.

Dogrusal olmayan diizenleme sistemleri 1980°lerin sonlarinda
ve 1990’1larin baglarinda piyasaya ¢ikmis ve on yil igerisinde
tiim video diizenleme operasyonlarina hakim olmustur.

Dogrusal Kurgu Teknigi (LE)

Basit bir dogrusal diizenleme sistemi, iki analog veya dijital
VTR ve bir diizenleme kontroloriinden (editor) olugsmaktadir.
Her iki VTR de zaman koduyla kontrol edilmektedir.
Oynatma VTR’si (player), orijinal kayitlar1 tagiyan bir bant ile
yuklenmekte ve bant kullanilacak boliimiin basina kadar ileri
veya geri sarilmaktadir. Editdr masasi iizerinden zaman kodu
kullanilarak segilen boliimiin giris ve c¢ikisi saptanir ve kayitct
VTR’ye (recorder) komutlanarak gonderilir.

Birdogrusal diizenleme sistemi en az bir ek oynatma makinesi,
gorlintli ve ses mikseri, 0zel efekt iireteci ve grafik birimi
eklenerek genisletilebilmektedir. NB Roll sistem olarak bilinen
bu konfigiirasyonla diizenleme noktasinda farkl tiirde gegisler
(zircirleme ve sekilsel) gergeklestirmek miimkiindiir. Dogrusal
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diizenleme, assemble veya insert modunda yapilabilmektedir.
Assemble modunda, kullanilmamis veya silinmis bir bantta tiim
sahneler birbiri ardina aktarilip diizenlenerek baglanmaktadir.
Daha 6nce deginildigi gibi bir editdér masasi1 yardimiyla araya
cesitli gecis efektleri eklenebilmektedir. Insert modda kopya
bantta siyah bir bolim acilmakta ve bu siyah boliime video
sinyali insert (araya) olarak yerlestirilmektedir. Insert mod
diizenleme sirasinda hem zaman kodu hem de kontrol izi
degismeden kalmakta sadece video ve ses igerigi oynatma
makinesinden aktarim yoluyla degistirilmektedir. Bu amagla,
giris dlizenleme noktalarinda (in- segilen ilk kare) ve c¢ikis
diizenleme noktalarinda (out- secilen son kare) aktarilmasi
gereken video i¢in tanimlama yapilmaktadir.

Dogrusal diizenleme, daha 6nce bahsedildigi gibi, oynatma
modundan kayit moduna kontrollii bir gegis olan elektronik
bir diizenlemeye dayanmaktadir. Tiim dijital video kaset kayit
formatlarinda, ses kanallar1 aym egik yolda ayri bdoliimler
olarak ve video sinyallerini kaydeden ayni kafa tarafindan
kaydedilmektedir. Hata durumunda ise kayit basligindan 6nce
bir hat ile giden ve aym sekilde hangi segmentin silinmesi
gerektigine bagl olarak agilip kapanan bir silme kafasi devreye
girmektedir.

Kavram Olarak Yeni Medya

19. yiizyi1lda matbaa ve fotografin modern toplum ve kiiltiirel
gelisim tizerinde devrimci bir etkisi oldugu gibi, glinlimiizde
de yeni iletigim teknolojilerinin baglattigi bir medya devrimi
yasanmaktadir. Bu yeni devrim, tartismali olarak Onceki
devrimlerden daha derin olmakla beraber giiniimiizde etkilerini
yogun bir sekilde hissettirmektedir.

Matbaa medyanin dagitimi isleviyle kiiltiirel iletisimi
etkilemistir. Fotografcilikta ise yalnizca hareketsiz goriintiilerden
olusan bir tiir kiiltiirel iletisim s6z konusudur. Buna karsilik,
bilgisayar medyasi devrimi; satin alma, isleme, depolama
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ve dagitim da dahil olmak iizere iletisimin tim asamalarini
etkilemis, karakterler, hareketsiz gortintiiler, hareketli goriintiiler
ve ses gibi her tiirlii medya igerigi ile etkilesimde bulunmustur.

Neyin yeni medya olup olmadigi konusu giiniimiizde hala
tartigtlmaktadir. Ornegin dijital kaydedilen videolar ve sayisal
stiidyolarda hazirlanan televizyon programlar ile ii¢ boyutlu
animasyonlar ve dijital kompozisyon kullanan filmler yeni
medya sayilabilir mi? Yine ayni sekilde bilgisayarlar kullanilarak
olusturulan ve daha sonra kdgida basilan resimler, fotograflar
ve illiistrasyonlar yeni medya kapsaminda midir? Yoksa sadece
Internet, multimedya sistemler ve siteler, bilgisayar oyunlari, CD
ve DVD romlar, elektronik kitaplar ve dergiler, sanal stiidyolar
vb. medya varliklart midir yeni medya?

Bu sorulardan hareketle yeni medyayi, bir bilgisayar
kullanarak tireten degil de dagitan ve sergileyen bir ortam olarak
ele alabiliriz. Bir bilgisayar tarafindan yaymlanan metinler
(web siteleri ve elektronik kitaplar) yeni medya olarak kabul
edilebilmektedir. Ancak kagit {izerine basilan bu metinler yeni
medya sayilmamaktadir. Benzer sekilde, bir CD-ROM’a konan
ve bunlar goriintiileyebilecek bir bilgisayara ihtiya¢ duyan bir
CD igerisindeki fotograflar yeni medya olarak kabul edilmekte
ancak bir albiim olarak basilan ayni fotograflar yeni medya
kabul edilmemektedir.

Bu tanimlama bilgisayarlarin bir biitiin olarak kiiltiir
iizerindeki etkilerini anlama noktasinda olduk¢a sinirlidir. Bu
durumda medya iiretimi veya depolama aygiti olarak kullanilan
bir bilgisayarin, medya sergileme ve dagitim yapma roliindeki
diger bilgisayarlardan ayrimlanmasi gerekmektedir.

Robert Logan (2010: 4) Yeni Medyay1r Anlamak adh
kitabinda, yeni medyayi; etkilesimli, ¢ift yonlii iletisim igeren
ve birtakim bilgisayarlar1 da kapsayan dijital medya olarak ifade
etmigtir. O’na gore yeni medya ¢ok kolay bir sekilde islenmekte
depolanmakta, donistiiriilmekte ve alinip kopiilenmektedir.
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En Onemlisi ise tiim verilere kolayca erisilmektedir. Logan’in
tarifinden hareketle neyin yeni veya eski medya oldugunu
teknolojik yakinsama ile aciklayabiliriz. Cogu yeni medya zaten
dijitaldir ve analog (eski) medya iiretimleri de dijital ortama
aktarildiktan sonra herhangi bir dijital medya platformu (mp3
calar, Ipod, bilgisayar, akilli telefon vb.) tarafindan kolaylikla
erisilebilmekte ve oynatilabilmektedir. Benzer sekilde kagit
iizerine basili bir metin de dijital ortama aktarildiginda bir
dijital cihaz tarafindan okunabilir. Analog medya iiretimleri
arasinda bu tarz bir teknolojik yakinsama s6z konusu degildir.
Zira analog yapidaki bir VHS kaset bir plak¢alarda oynatilamaz.
Kisaca yeni medya, mevcut tim medyanin bilgisayar tabanl
sistemler i¢in erisilebilir sayisal verilere doniistiiriilmesi sonucu
ortaya ¢ikmustir.

Dijital medya, sayisal kodlar1 okumak i¢in tasarlanmistir. En
¢ok kullanilan say1 sistemi, bilgiyi bir dizi 0 ve 1’e doniistiiren
ikili koddur. Bu kod sistemi, ikili kodu okuyabilen herhangi
bir makinenin bilgiyi anlamasini, saklamasimni ve yeniden
oynatmasini saglamaktadir. Analog medya, fiziksel bir nesneye
bilgi kodlamak suretiyle olusturulur. Yani mekanik bir oynatict
aygitaihtiyag duyar. Dolayisiyla, analog medyayi1 dijital ortamdan
ayiran sey, onlarin fizikselligi ve belirli bir kod ¢6zme aygit1 ile
eslestirilmeleridir. Analog medya mekanik ve fiziksel parcalarin
bir birlesimidir, dijital medya ise tamamen elektronik olabilir
ve fizikselligi yoktur. Ornegin analog ortamda kaydedilmis bir
mizigi dinlemek i¢in fiziksel bir cihaz (plakcalar, kaset ¢alar vb.)
gerekirken dijital bir medya ise elektronik olarak depolanmakta
ve yine dijital oynaticilarda (Ipod, bilgisayar, akill telefon vb.)
dinlenebilmektedir.

Lev Manovich (2001:22) yeni medyanin bilgisayar ve iletisim
teknolojilerindeki iki ayri tarihsel yoriingenin bir birlesimini
temsil ettigini iddia etmistir. Her ikisi de 1830°larda Babbage’in
analitik makine ve Louis Daguerre’in dagereotipi icadiyla
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baslamig ve 20. ylizyilin ortalarinda, sayisal verilere iliskin
hesaplamalar1 daha verimli bir sekilde gergeklestirmek igin
modern bir dijital bilgisayar gelistirilmesine kadar siirmistiir.
Buna paralel olarak, goriintiiler, goriintii dizileri, sesler ve
metinlerin farkli materyal formlar1 kullanilarak depolanmasina
olanak taniyan modern medya teknolojilerinin yiikselisi
gerceklesmistir.

19. yiizyildan itibaren modern toplum medya iiretimini
otomatiklestiren; fotograf makinesi, film kamerasi, kaset
kaydedici ve video kaydedici gibi teknolojiler gelistirmistir.
Ardmdan medya gelisiminde yeni bir asama s6z konusu olmus,
bu medya materyallerini depolamak, organize etmek ve bunlara
verimli bir sekilde erigsmek icin yeni teknolojilere ihtiyag
duyulmustur. Bu yeni teknolojilerin tiimii bilgisayar tabanli
olmustur. Boylece, medya erisiminin otomasyonu, ilk fotograf
cekildiginde halihazirda hayata gecirilen siirecin bir sonraki
mantiksal asamasi olmustur. Yeni medyanin ortaya ¢ikisi, bu
ikinci asamaya denk gelmistir.

Yeni iletisim teknolojileri sonucu ortaya ¢ikan yeni medya
(yeniplatformlar ve yeni sistemler), bilgisayarlar dahil edilmeden
olusturulamayan veya kullanilamayan ortamlardir. Genellikle
sayisal olup, kullanicisina veya hedef kitlesine etkilesim olanagi
saglamaktadirlar. Kisaca yeni medya, yeni iletisim ortamlarimin
ortak adidir.

Televizyon yaymcilart da tim medya kuruluslart gibi
yeni iletisim teknolojilerinin varligim1 yansitacak sekilde
uyarlanmaktadirlar. Teknolojik degisim, televizyon
yayinciliginin daha eski tanimlarini ve baglamlarini yetersiz
kilan yeni medya ortaminin bir pargasidir.

Yeni medyada grafiklerin, hareketli goriintiilerin ve seslerin
sayisallasmasi ve hesaplanabilir hale gelmesi televizyon
yayinciligi agisindan biiyiik avantajlar1 beraberinde getirmistir.
Geleneksel yayincilik sistemlerinde kullanilan mekanik
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cihazlarn yerini bilgisayar tabanli otomasyon sistemleri, analog
dagitim araclarinin yerini dijital aglar ve manyetik depolama
sistemlerinin yerini sanal bulut teknolojileri almistr.

Yeni medya teknolojilerinin bilgisayar tabanli alt yapilari bu
sistemler arasindaki veri transferinin daha hizl ger¢eklesmesini
saglamakta ve adreslenebilir yeteneklerinden &tiirii veriye
daha hizli bir sekilde ulasilabilmektedir. Yine yeni medya ile
ortaya ¢ikan kablosuz iletisim ortamlar1 anten, kablo veya uydu
yaynciliginaalternatif bir dagitim protokoliinii 6ne ¢ikarmakta ve
isglicii, enerji ve bir takim yayincilik maliyetlerini azaltmaktadir.
Ayrica dijital teknolojiyle birlikte mekanik parcalarin yerine
daha minyatiir donanim ve yazilimlarin kullanilir olmas1 yeni
medya rejilerinde mekansal anlamda rahatlama saglamaktadir.

Yeni medya teknolojileri sayesinde biiyiik baski makinelerini,
stiidyolari, rejileri ve ana kumanda iinitelerini ortadan kaldiran
mekansal rahatlama, yiizlerce c¢alisan yerine birkag sayfa
editoriiniin yeterli olacagi sekilde istihdamin azaltilmasi, milyon
dolarlarla ifade edilen uydu kiralari, yaymcilik vergileri ve
frekans ticretleri yerine bir domain adresiyle ¢ok ucuza getirilen
yayncilik faaliyeti gibi ekonomik avantajlar, geleneksel medya
yapilanmasinin dijital medyaya dogru kaymasina sebep olan
nedenler olarak ortaya c¢ikmaktadir (Yurdigiil ve Yurdigiil,
2010: 1938).

Sonug olarak yeni medya komiinikasyon alaninda getirdigi
kokten degisimlerle analog medyayi dijital temsile ¢cevirmistir.
Artik yaymecilar dijital aglar sayesinde istenilen her yere
yaymni esit hizda ulastirabilmekte ve dijital veriler jenerasyon
kaybetmeden sayisiz kez ¢ogaltilabilmektedir.

Degisen Reji Sistemleri

Bilgi teknolojisi (IT), genellikle bir isletme veya bir kurulus
baglaminda veriyi veya bilgileri almak, degistirmek, depolamak
ve iletmek i¢in bilgisayarlarin kullanilmasini ifade etmektedir.
Bilgi ve iletisim teknolojisinin (ICT) bir alt kiimesi olarak
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kabul edilir. Televizyon yaymecilari, tim medya kuruluslar
gibi alt yapilarmi IT tabanli yeni teknolojilerin varligini
yansitacak sekilde uyarlamaktadirlar. Bu baglamda geleneksel
yayincilik sistemlerine ek olarak televizyon yayin ve yapim
sistemlerinde alma, degistirme, depolama ve iletme sistemleri
de degismektedir.

Kasetsiz Kayit Teknolojisi

Dijital video kaydi, kuskusuz televizyon iiretimi alaninda
cok biiyiik bir adimi temsil etmistir. Kaydedilen ses ve video
sinyallerinin kalitesi gozle goriliir bir sekilde artirilmis ve
taginabilir ve stiidyo kayit cihazlarmin operasyonel esnekligi
oldukga artmigtir. Bununla birlikte bir simirlayict faktor
hala s6z konusudur o da dijital video kaset kaydedicilerdeki
hareketli okuyucu ve kaydedici kafalardir. Ciinkii dijital video
kayitlarindaki giiriltii, titresim ve asmma sorunlarinin temel
sebebi bu kafalardir ve kayitcilar icin siirekli tehdit teskil
etmektedirler.

Ik bantsiz kayit cihazi aslinda 1960slarm sonlarinda
gelistirilen disk tabanli ve yavas hareketli (slow motion) bir
sistemdir. Sadece 36 saniyelik analog goriintii kaydetmis ve
uygulama alan1 yavas ¢cekim tekrariyla sinirli olmustur (Ramirez,
2008: 105). Yaymecilik alaninda IT sistemlerinin kullanilmaya
baslamasiyla ayni kayit sistemi bu kez veri, dijital ses ve video
sinyallerinin kaydedilmesi i¢in kullanilmistir. Ancak birkag yil
sonra sabit disklerin kapasiteleri kayit uzunluklarini depolamak
icin yetersiz kalmistir. Sabit diskler, sikistirilmis video
sinyallerinin islenmesi i¢in gerekli asgari kapasiteye ulastiginda
aynt zamanda bu diskleri okuyan sistemlerde de birtakim
geligsmeler yasanmigtir. Bir tarafta yayin otomasyon sistemleri
gelisirken diger tarafta yaymci kuruluslar yiiksek kapasiteli
depolama tiniteleri kurmuslardir.

Kasetsiz kayit teknolojisinde kayit¢i birim olarak hard diskler,
yazilabilir optik diskler ve flas hafiza kartlar1 kullanilmistir.
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Manyetik video bant kayit teknolojisinden en radikal kopus, flash
bellek kartlarin1t medya olarak kullanan kayit cihazlarinin ortaya
cikmasiyla gergeklesmistir. Video kayit cihazlarinda kullanilan
ilk flash bellek kartlari, giivenli dijital (SD) ¢esitlilige sahiptir
ve bir EEPROM (elektrikli, silinebilir ve programlanabilir salt
okunur bellek) formudur. Bunlar ugucu olmayan cihazlardir
yani gii¢ kapatilsa da kaydedilen bilgiler gii¢ tiiketimi olmadan
korunmaktadir (Ramirez, 2008: 107). Ayn1 zamanda hizli kayit,
hizli okuma ve erisim siirelerinin kisa olmasi nedeniyle 6zellikle
video kamera gibi cihazlarda c¢okca tercih edilmektedirler.
SD kart kullanan sistemler (kamera, kart okuyucu vb.) ses
ve video sinyallerini dogrudan bellek kartlarina kaydederek,
bant tasima mekanizmalar1 veya disk siiriiciileri gibi hareketli
parga ihtiyacini ortadan kaldirmaktadirlar. Mekanik parcalarin
yoklugu haliyle bu kayit cihazlarimi ¢evresel kosullara oldukca
dayanikli hale getirmektedir.

SD bellek kartlarmin IT tabanli yaymeilik platformlarinda
kullanilmas1 6zellikle haber yayimciliginin gelismesine biiyiik
katki sunmustur. Bu kartlarla haber yaymcilig1 hiz kazanmus,
kayiter sistemler fiziksel anlamda kiiclilmiis ve daha kolay
taginir hale gelmis ve ozellikle aktarma stiresi 1/10 oraninda
kisalmis ve veri transferi kolaylagsmstir.

Diger bir tir bantsiz kayit yiiksek kapasiteli depolama
sistemleri ise tekrar manyetik kayda dayanmaktadir. Temel bilgi
tastyicilari, saklanan bilginin kurtarilmasimin giivenilirligini
saglamak icin belirli konfigiirasyonlarda diizenlenmis bilgisayar
sabit diskleridir. Bunlar bilgisayar tabanhdir ve verileri
depolamak i¢in kullanilan erisim kollarina bagli bir dizi manyetik
kafa ve plakadan olugmaktadirlar. Manyetik kafalar, es merkezli
¢emberler veya izler halinde bilgileri kaydetmekte ve esas olarak
yeniden lretme ve kayit (okuma-yazma) islemi mantigiyla
calismaktadirlar. Plakalar ise kaydedilen verilerin gercek
tagiyicilaridirlar. Aliminyum alagim veya daha ince ve yiiksek
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sicakliklara daha dayanikli seramikten imal edilmektedirler.
Tim bu agiklamalar sabit diskler {izerindeki dijital veri kaydinin
aslinda tim manyetik kay1t teknolojisinin sadece bir varyasyonu
oldugunu gostermektedir. Diger tiim manyetik kayit tiirleri gibi
aym elektromanyetizma yasalara tabidirler ve dijital teyp
kaydi ile tam olarak benzesmektedirler.

Diger kayit¢1 iinitelerde karsilasilan kapasite ve silinme
sorunu sabit disk kayiteilart i¢in de s6z konusudur. Medya
dosyalarinin hacmi arttik¢a disk sayis1 buna bagh olarak artmis
bu da islemcilerin icerik yonetim yeteneklerini zayiflatmistir.
Ayrica disklerden herhangi birinin zarar gérmesi durumunda
veriler yok olmaktadir. Bu durumda her diskin birbiriyle
irtibatin1 saglayacak bir ara elemana ihtiya¢ duyulmustur.

1998 yilinda bagimsiz disk adiyla ortaya ¢ikan ve RAID
denilen bu ara eleman, verileri birkag disk arasinda paylastirarak
hem depolama kapasitesini arttirmig hem de hata toleransini
maksimize ederek sistemin giivenilirligini saglamistir (Godse
ve Godse, 2009:104). RAID sistemde ayni igerik birden fazla
diskte yansitilmakta veya tekrarlanmaktadir. Boylece bir
stiriiciide bir hata olustugunda, ayni1 icerik baska bir siiriiciiden
saglanabilmektedir.

Ag Baglantih Uretim Teknolojileri

Geleneksel analog yayincilik, standart kompozit PAL
veya NTSC sinyallerini tasiyan bir ara baglanti sistemine
dayanmaktadir. Dijital teknolojinin gelisiyle konsept aslinda
onemli Ol¢lide degigsmemistir. Pratikte tiim analog PAL veya
NTSC sinyaller bir seri dijital ara yliz sinyali olan SDI ile
degistirilmistir. Her iki durumda da {iretim stiregleri siralidir
yani tiim operasyonlar birbiri ardina gergeklestirilmektedir.
Sekanstaki her bir siire¢, dnceki adimda iiretilen malzemeyi
almak i¢in beklemek zorundadir.

Standartlastirilmig dosya formatlarinin ve ilgili is akisinin
degismesi, yeni bir konseptin “ag baglantili iiretim” sisteminin
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gelistirilmesine yol agmistir. Analog veya dijital sinyalleri gergek
zamanda aktaran geleneksel ara baglanti yapisi, bir bilgisayar
ag1 yapisiyla degistirilmistir. Boyle bir sistemle, sirali liretim
yaklasimini biiyiik 6l¢iide terk etmek ve iiretim ekiplerinin
ayni orijinal malzemeyi, ilgili uygulamalar1 i¢in ayni anda
kullanabilecekleri eszamanli bir yaklagimi uygulamak miimkiin
olmustur. Baska bir deyisle yeni nesil yayincilik teknolojilerinin
birbirleriyle entegrasyonunu saglayan bu yaklagim ayni iiretim
akiginin farkli asamalarinin paralel olarak yiiriitiilmesine izin
vermektedir. Ornegin, bir malzeme pargasini dogrusal olmayan
bir dijital kurgu (NLE) istasyonunda diizenleme olanagi
sunarken ayni malzeme es zamanda 6zel bir efekt yaratilmasi,
ses dlizenlemesi veya baska bir NLE iinitesi i¢in girdi malzemesi
olarak diger is istasyonlarinda da kullanilabilmektedir.

Bunun yam sira geleneksel stiidyo kablolama yapisini bir
ag konsepti ile degistirmek ek bir avantaj saglamaktadir. Bu
konsept IT temelli ekipman parcalarindan maksimum fayday1
elde etmek icin daha iyi adapte olmayi saglamaktadir. Ag
konsepti ile birbirine yakin ekipmanlari tek bir sisteme entegre
etmek ve bu sistemden diinyanin herhangi bir yerinde bulunan
bir toplu depolama tesisinde tutulan yerel bir is istasyonuna
baglanarak program materyaline kolayca erisebilmek miimkiin
olabilmektedir. Ozetle ag baglantili televizyon iiretimlerinde
veya tamamen IT tabanli bir {iretim ortaminda ses, video
ve list veri sinyalleri bilgisayar tipi bir depoda toplanmakta
ve tim kullanicilarinin es zamanli ve etkilesimli olarak
hizmetine sunulmaktadir. Bu ayni zamanda tam entegre bir
IT sistemiyle tiim {iretimin iist veri kullanimina biiyiik 6lglide
dayanacagi, igerigin asla fiziksel olarak taginmayacagi, birkag
kalite seviyesinde aktarima olanak tantyacagi ve tiim sistemin
calistirtlacagi ve yonetilecegi anlamina gelmektedir. Tim
calisma pratiklerini, biitiin kullanicilar1 tatmin edecek tek bir
konsept veya kalip halinde sikistirmak zordur. Tarihsel olarak,
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cesitli liretim organizasyonlarinda farkli is akisi ve isletim

uygulamalar1 gelismistir ve bugiin tek bir operasyonel modeli

standartlastirmak ¢ok zor olacaktir. Zira bu konsept i¢in birtakim
gereksinimler s6z konusudur;

Televizyon yapim uygulamalar1 zorlu bir siiregtir ve
cok biiyiik bant genislikleri gerektirmektedir. islemlerin
cogu gercek zamanli olarak biiyilk bit hizlan ile
gerceklestirilmelidir.

Televizyon 1iretim operasyonlarinin  degisken bir
karmagikligi vardir. Bazi islemler son derece basit
bazilar ise ¢ok karmagik yapidadirlar. Sonug olarak yeni
gelistirilen sistemler her iki operasyon tiirli i¢in de esit
derecede adapte ve kullanict dostu olmalidir.

Televizyon operasyonlari, glnlimiiziin IT sistemleri
tarafindan sunulandan daha yiiksek bir glivenlik ve
giivenilirlik seviyesi gerektirmektedir.

Dijital yaklagim ve dosya aktarma sistemi, kaginilmaz
olarak uygun ¢oziimlerin bulunmasi1 gereken ciddi
gecikme problemleri yaratabilmektedir.

Standardizasyon ve birlikte ¢alisabilirlik, IT diinyas1 i¢in
hala yeni kavramlardir.

IT tabanl televizyon iiretim sistemlerini birlestirmek igin
kullanilan yap1 taslarinin biiyiik kismi standart bilgisayar
ag trtinleridir.

Televizyon iiretim cihazlariin 6zel ihtiyaclart nedeniyle
bu tir sistemlerin donanim ve yazilim disinda kalan
unsurlari i¢in ¢ok pahali bir degisim siireci s6z konusudur.

Glnlimiiziin televizyon iretimi ayni anda son derece

uzmanlasmis ses ve video cihazlarini (kameralar, prodiiksiyon

mikserleri, video ve ses kaydediciler vb.), standart bir IT

donanimint (NLE, playout, grafik ara birimleri, is istasyonlari,
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MAM, Ingest vb.) ve televizyon igin 6zel olarak gelistirilmis
yazilimlar1 kullanmaktadir.

Ag konseptinin ¢ekiciligi, bir dizi aragtirma kurumunun ve
iireticinin, yukarida bahsedilen tim sorunlara uygun ¢oziimler
bulma ¢abalarina odaklanmasin1 saglamigtir. Bazilar1 son
kullanicilarla giiglerini birlestirerek kurum i¢i ve kamu ag
kisitlamalarini agabilecek kapasitede bir sistem gelistirmislerdir.

Bu konseptin sadece tiim IT tabanli iiretim araglarint degil,
ayni zamanda AV yaym ekipmanini bir ag ortaminda entegre
etme yetenegine sahip olmasi beklenmektedir. Ayn1 zamanda
sistem program materyallerinin (diisiik ve yiiksek ¢oziiniirliikte
0z ve zengin st veriler dahil) yiiksek kalitede alisverisini ve
cesitli depolama alani1 ve yerel alan aglari {izerindeki kontrol
verileri i¢in de alan agmalidir. Boyle bir sistem, kameralarin,
gorilintileme, depolama, kontrol ve ara yiiz cihazlarinin
entegrasyonuna izin vermeli ve yiiksek kalitede hizmet ve yayin
islemlerinin komutlara hizli yanit vermesini saglamalidir.

Aga bagl sistemlerin 6zel bir avantaji, geleneksel ve uzman
IT tabanli tiretim araglarina ek olarak, herhangi bir bilgisayar ag1
tiirtinde biiylik dl¢lide kullanilan bir¢ok 6geyi de kapsamasidir.

Yerel Alan Aglan (LAN)

Iki temel ag tiiriinii; tek bir tesisin icinde kurulmus ve
yerel alan aglart (LAN) olarak bilinen aglar ile genis cografi
mesafelere yayilan ve genis alan aglar1 (WAN) ile bir WAN alt
kiimesi olarak adlandirilan dig aglar olarak ayirt edilebilmektedir
(Vacca, 2001: 19).

LAN sistemi mantiginda bir TV {iretim tesisinin iginde bir
yerel ag kurulmakta ve onu olusturan cihazlar genellikle ethernet
veya fiber kanal teknolojileri kullanilarak baglanmaktadir.
Ethernet teknolojisi, farkli ¢ikis kapasiteleri olan her tiirlii
LAN’n kurulmasinda yaygin olarak kullanilmaktadir. Bununla
birlikte, televizyon uygulamalarinda 700 Mbps’lik bir iiretime
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sahip Gigabit Ethernetler tercih edilmektedir (Vacca, 2001: 22).
Bu temel konfigiirasyon ayni veri yoluna bagl bir dizi farkli
cihazdan olugsmaktadir. Boyle bir konfigiirasyonun uygulanmast
basittirancak darbogazlardatrafik sorunlarina yol agabilmektedir.
Ethernet’in bir avantaji, en basit ofis aglarindan, karmasik 6zel
konfigiirasyonlara kadar bir¢cok uygulama i¢in kullanilan bir
ag teknolojisi olmasidir. Basit bir ethernet agimin maksimum
uzunlugu yaklasik 100 metredir ve mesafelerin bu sinirdan daha
biiylik olmasi durumunda bazi ek teknik onlemlerin alinmasi
gerekmektedir.

LAN sisteminde igerik genel amagli IT iletisimleri igin
gelistirilmis standart Internet protokolii (IP) kullanilarak
iletilen paketler olarak ethernet aglar1 {izerinden taginmaktadir
(Reynolds, 2004: 10).

Yerel alan aglarinin bagka bir kurulum yontemi de fiber kanal
sistemidir. Fiber kanal, multimedya uygulamalari i¢in tipik olan
cok miktarda verinin ¢ok hizli tasinmasi ihtiyacini karsilamak
tizere gelistirilmis bir standartlar biitiiniidiir. Fiber kanallarin ag
mimarisi, kanal ve ag topolojilerinden farklidir. Ciinkii 6ziinde
cat1 olarak adlandirilan akilli bir ara baglanti semasi vardir. Bir
fiber kanal konfigiirasyonu sirasinda, giris / ¢ikis (1/0) portlari,
cati ile noktadan noktaya iletisim kurmay1 ve cihazlari birbirine
baglamay1 saglar.

Fiber kanallar, farkli veri aktarim hizlarini destekleyebilecek,
mesafe duyarsizligi olan yiiksek bir bant genisligi 6zelligi
sunacak ve hem bakir hem de optik fiberleri destekleyecek
sekilde gelistirilmis verimli, uygun maliyetli ve giivenilir bir
tagima sistemini temsil ettiginden televizyon yayin ireticileri
tarafindan tercih edilmektedirler.

Genis Alan Aglari (WAN)

Genis Alan Aglar1 (WAN), farkli iiretim tesislerini veya bir
iiretim tesisini ve onun uzak birimlerini birbirine baglamak i¢in
kullanilmaktadir. Internet protokolii ve asenkron transfer modu
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(ATM), WAN’larin iizerindeki baskin tasima teknolojileridir
(Reynolds, 2004: 11). ATM, telekom alaninda yillar iginde
gelistirilen, oOzellikle ses, video ve verinin tek bir agda
birlestirilmesini miimkiin kilan esnek bir iletisim teknolojisidir.
Baslangicta farkli iletisim kanallart ve farkli trafik tiirleri igin
cesitli teknolojiler gelistirilmistir. ATM nin en 6nemli avantaji,
her tiirlii iletisim kanalinda (optik fiberler, koaksiyel kablolar
vb.) tek bir ag lizerinden tiim trafik tiirleri (ses, video ve data)
icin kullanilabilmesidir. ATM, ayni iletisim kanallar1 iizerinden
farkli hizda (1,5 Mbps’den birka¢ Gbps’ye) calisabilecek sekilde
tasarlanmigti. ATM modunda, tagiacak olan icerik, her biri 53
baytlik ATM hiicrelerinde kapsiillenmektedir. Bu 53 bayttan
4871, yiki (igerigi) temsil ederken kalan 5 bayt, yiikk ve tasima
islemi hakkindaki tiim bilgileri tasiyan iist veri i¢in ayrilmistir
(Vacca, 2001: 26).

Televizyon yayinciliginda kurum dig1 sektorel ortaklar
arasinda veri aligverisi ve kurum i¢i yaym merkezi ve MAM
veya Ingest arasi transferler bu yolla yapilmaktadir.

Dogrusal Olmayan Kurgu Teknigi (NLE)

Dogrusal diizenlemede operatdrler VTR’leri ve diger
birka¢ iiretim ekipmanini es zamanli veya sirali olarak
kullanmaktadirlar. Bununla birlikte bu yontem temel yapisindan
dolay1 bazi eksiklikleri barindirmaktadir.

- Aym proje icerisinde farkli master kaset formatlarinin

kullaniliyor olmasi

- Karmagik katmanlama (¢oklu layer) etkisinin jenerasyon

sorunlarina yol agmasi

- Ebatlarla oynandiginda ortaya ¢ikan ¢dziliniirliikk sorunu

(Kellison, 2005: 169).

Verimli sikigtirma  yontemlerinin ve yiiksek depolama
kapasitesine sahip sabit disklerin gelistirilmesiyle video
sinyallerinin diizenlenmesine yonelik yeni bir yaklagim
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ortaya ¢ikmistir. Dogrusal olmayan diizenleme (NLE) olarak
adlandirilan bu yaklagimda teknik olarak; yeterli miktarda dahili
veya harici erigimli bellege sahip bir bilgisayar platformu ve
diizenleme i¢in gerekli palet ve pencere ara yiiziinden olusan bir
yazilim kullanilmaktadir.

Dogrusal olmayan diizenleme siireci ham gdriintiiniin
sayisallastirilmasi ile baglamaktadir. Kamera ile kaydedilen
medya dosyalarinin NLE bellegine (dijital ortama) aktarilma
islemi icin “yakalama” (capture) kavrami kullanilmaktadir.
Yakalama islemi, NLE biriminin kalite sinirin1 belirledigi
icin ¢ok Onemlidir. Cilinkii analog videonun NLE sisteminin
yeterince sikistirilmis dijital formuna aktarilmasi veya aktarilan
dijital sinyalin diizenleme {nitesinin sikistirma profiline
dontstliriilmesi i¢in kullanilan yakalama kartinin (capture
card) kalitesi, sikistirtlmig videonun kalitesini belirleyecektir.
Yakalama islemi i¢in kullanilan sisteme bagli olarak, yakalama,
gercek zamanli veya birkag kez daha hizli gergeklestirilebilmekte
ve elde edilen dijital malzeme, ayni sikistirma oraninda ve
ayn sikistirma yontemine uygun olarak kendi dogal bigiminde
orijinal olarak diskte saklanabilmektedir.

Yakalama esnasinda dijitale doniistiiriilen medya dosyalarinin
kodlarmin degistirilmesi (sikistirilmasi) s6z konusudur ve
bu islem birgok kez seslerin ve goriintiilerin genel kalitesini
bozmaktadir. Bu nedenle, diger televizyon islemlerinde oldugu
gibi dogrusal olmayan diizenlemede de kod doniistiirme
sayisinin minimumda tutulmast 6nemlidir. Bu, tiim zincirin
dikkatli bir sekilde planlanmasiyla, 6rnegin, daha az kritik
yakalama yontemlerinin kullanilmasina izin veren dijital kayit
yontemlerini segerek saglanabilmektedir.

Diger bir yontemde ise standart MXF dosyalar1 olusturarak
ve program materyalinin taginmasi i¢in dosya transferi
yontemlerini kullanarak gerceklestirilebilir. Buna ek olarak
ayni sikistirma yontemini ve secilen dijital kayit cihaziyla ayni
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sikistirma oranini kullanan bir NLE sistemini tercih etmek
isabetli olacaktir. Agik¢ast miimkiin olan en iyi konsept, tek
bir sikistirma ydntemine ve oranina dayanan tiretim-depolama-
dagitim sistemini organize etmek ve sadece karmasik gegisleri
gerceklestirmek icin kod doniistiirmeyi kullanmaktir,

Kurgu islemi medya dosyalarinin NLE diizenleme sisteminin
bellegine kaydedildikten sonra baglamaktadir. NLE sistemleri
operatoriine diizenli bir ara yiiz ekran1 sunmaktadir. Biiyiik bir
pencere secilen kareyi veya ¢ekimi gostermektedir. Altindaki
zaman c¢izelgesi (timeline) seg¢ilen ¢ekimlerin (video ve sesler)
siralanacagl ¢izgisel bir sekanstir. Diger taraftan ikinci bir
ekranda, kullanilacak medya dosyalarmin 6n izlendigi depo
penceresi, efekt paleti, audio ve video metre ile list verilerin
goriintiilendigi bilgi paleti ve tarihge yer almaktadir.

Kurgu operatdori medya dosyalar1 iizerinde fare,
dokunmatik kalem veya kontrol paneli kullanarak miidahaleler
yapabilmektedir. Dogrusal diizenlemedeki birbirine bagh video
ve ses icerigini eszamanli olarak diizenlemek miimkiin oldugu
gibi NLE’de video ve sesi ayr1 ayr1 diizenlemek de miimkiindiir.

Giglii NLE sistemleri neredeyse tiim efektleri gercek zamanl
olarak olusturma ve okuma yetenegine sahiptir. Ancak daha az
giiclii olanlar genellikle 6zel efekt veya yogun gegisli bir igerigi
okurken ger¢ek zamandan daha yavas hareket etmektedirler.
Bu durumda sistem okunacak medya dosyasini dnce 6n bellege
almakta ardindan 6n izleme sunmaktadir. Giiniimiizde NLE
sistemler, karmagik efektler yaratma ve uygulama, ¢oklu layer
olusturma ve ayni iiretimi birkag farkli formata doniistiirme gibi
zorlu post prodiiksiyon gereksinimlerini karsilayabilmektedirler.

NLE sistemler bagimsiz veya aga bagh olarak
calisabilmektedirler. Aga bagh sistemler; farkli diizenlenmis
versiyonlar hazirlamak {izere ayn1 materyale erisen ¢ok sayida
editoriin ¢aligtigi merkezler (haber ve spor merkezleri) icin
ozellikle caziptir. Gliniimiizde NLE’ler de yeni medya yayincilik
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sistemlerinde oldugu gibi kullanicilarina ag {izerinden gercek
zamanli yeni veya arsiv materyallerini sunan, onlara diizenli
veya diizensiz medya dosyalarina uzaktan erigerek on izleme
ve kaba kurgu imkani taniyan bir yapiya sahiptirler. Bunun
yani sira aga bagli NLE’ler arasinda veri aligverisi sayesinde
projeler operatorler arasinda boliinebilmekte, parcalar ayri
ayr1 kurgulandiktan sonra tekrar ag {izerinden bir araya
getirilebilmektedir.

Disiik u¢lu NLE sistemleri standart PC platformlarinda
kullanilabilirken, karmasik post prodiiksiyon talepleri i¢cin daha
fazla bellege ve daha yiiksek islem giicline sahip bilgisayarlarin
kullanilmas1 gerekmektedir. Film endiistrisinde, silikon grafik
(SGI) gibi zorlu 6zel efekt uygulamalarinda yiiksek performanslt
bilgisayarlar kullanilmaktadir.

NLE yazilimlari, herhangi bir Windows veya Mac tabanli
bilgisayardan, st diizey is istasyonlarina kadar kolayca
yiiklenebilen konfiglirasyonlar icermektedirler. Operasyonel
is akisinin yiritiilmesi ve grafik ara yiizii bakimindan NLE
yazilimlar1 ayni isi yapiyor olsa da ekran goriintimii ve paletlerin
konumlandirilmasi bakimindan farklilik gdsterebilmektedirler.
Esasen yazilim tabanli olan NLE sistemleri giliniimiizde her
bilgisayarda oldugu gibi isletim sistemlerinin ag iizerinden
olagan “yiikseltme” ve “hata ayiklama” sendromlarina tabidirler.

Sanal Dizi Teknolojileri

Renkli televizyonun ve ardindan “chroma key” efektinin
ortaya cikigi, program {reticilerinin efekt paletlerini oldukca
zenginlestirmistir. Chroma key efekti, 6n plandaki bir konuyu
veya nesneyi, genellikle mavi veya yesil renkli bir arka planin
oniine yerlestirmek ve ardindan bu tek renkli artalanini bagka
bir resim kaynagindan hareketsiz veya hareketli bir resim ile
degistirmekle olugmaktadir. Bu efekt ayn1 zamanda mavi ekran
(blue screen), yesil ekran (green screen) veya mavi kutu (blue box)
olarak da adlandirilmaktadir (Foster, 2010: 36). Arka plan igin
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renk se¢imi genellikle ilgi odagi olan insan yiiziiniin renginden
¢ok farkli olacak bir ton se¢cme seklinde belirlenmektedir.

Chroma key uygulamalarindaki temel eksiklik 6n planile arka
plan arasindaki sekilsel iligski sorunudur ve bu sorunu 6n veya
arka planda zoom veya pan hareketleriyle gidermek miimkiin
olmamaktadir. On plan ve arka plan geometrik iliski sorunu,
sanal sistemler (virtual sets) gelisene kadar ¢oziilememistir.

Bir sanal set sistemi igerisinde gercek zamanli render
yapabilecek giiglii bir bilgisayar, kamera hareketlerini
belirleyecek bir sistem, On plandaki nesneyi takip edecek
bir lens ve chroma key {initelerinden olusmaktadir. Sanal
Set mantiginda goriintiide gercekei bir etki elde etmek igin,
kameralarin pozisyonunun veya optik zum ayarinin arka plandaki
goriintliyle eszamanli olarak degistirilmesi gerekmektedir.
Bu degisiklik, anlik kamera pozisyonu ve optik zoom ayarini
temsil eden verilerle beslenen bilgisayar is istasyonu tarafindan
saglanmaktadir. Bu degisiklikler hareket sensorleri kullanarak
veya hareket kontrol kafasina sahip, kameranin kendisine takili
olan ve egme ve kaydirma hareketlerini algilayan bir cihaz
kullanarak gergeklestirilebilmektedir. Bu sekilde algilanan
veriler bilgisayara aktarilmakta ve daha sonra depolanmis olan
model yeniden hesaplanarak gercekei bir dizi olup olmadigina
bakilmaktadir.

Daha sonra bir chroma key sistemi ile, dndeki nesne veya aktor
set modelin yeni goriiniimiine girmekte ve gerceve goriinimii
degistiginde ayarlanan goriiniim yeniden olusturuldugundan, son
resim ger¢ekei kalmaktadir. Sanal dizi sistemi ile birlestirilmis
resme Dbilgisayar grafikleri olarak yaratilan bir dizi farkli
“nesne” eklemek de miimkiindiir. Birkag prova ile aktorler sanal
setin icerisine yerlestirilmis sanal nesneler arasinda hareket
edebilmekte ve boylece ikna edici bir etki yaratilabilmektedir.
Ozellikle spor yayinlarinda sanal reklamlarm yerlestirilmesi

icin ¢ok benzer bir teknigin kullanildigini belirtmek gerekir.
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Sanal Dizi ile stadyumdaki gercek reklam panolarmin yayin
goriintiilerini sanal olanlarla degistirmek, stadyumun biiyiik
ekraninda goriilebilen goriintiiyii sadece televizyon izleyicileri
tarafindan goriilebilecek bir baska goriintiiye doniistiirmek
mimkiindiir.

Ilk olarak 1990slarin ortasinda ortaya c¢ikmis olmalarina
ragmen sanal diziler hala gelismekte olan bir teknolojidir. Film
sektoriinde ragbet gérmesine ragmen gergek zamanli yayincilik
anlayisindan dolay1 televizyon yayincilig sektoriinde pek tercih
edilmemektedir.

Medya Varlik Yonetim Teknolojileri (MAM)

Gliniimiiziin IT tabanli teknolojisinde, belirli bir programin
ses ve video kisimlarina “6z” denir. Bunlara iist veriler (etiket)
eklendiginde icerik ortaya cikmaktadir. Miilkiyet haklarina
iligkin bilgiler icerige eklendiginde ise bir varlik haline
gelmektedir. Varliklar yeni bir kategori degildir. Haklar kavrami
kadar eskidirler ve gorsel-isitsel endiistrinin ilk giinlerinden
itibaren varliklarin yonetimi, bilingli bir yayinciligin en 6nemli
gorevlerinden biri olmustur.

Son yillara kadar varlik yonetim sistemleri bant ve film
arsivlerinden ibaret olup gazetecilerin ve arastirmacilarin yogun
caba harcayarak, istenen program igerigini bulmalarma izin
veren bir kataloglama sistemiydi. Bu sistem hem zor hem de
¢cok zaman harcanmasina neden olmaktaydi. IT tekniklerinin
gelistirilmesive butekniklerin televizyon ve iletisim sistemleriyle
entegre edilmesiyle birlikte, program materyallerini kullanma
ve yonetme alaninda dijital varlik yonetimi (DAM) sistemleri
olarak da adlandirilan modern medya varlik yonetimi (MAM)
sistemleri ortaya ¢ikmaistir.

Bir MAM sisteminin basit ve anlagilir bir tanimin1 sunmak
zordur c¢iinkii belirli bir kullanicinin gereksinimlerine gore
bir araya getirilmis ¢ok ¢esitli donanim ve yazilim birimlerini
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kapsamaktadir. Yani Hazir bir MAM sistemi mevcut degildir ve
ancak her MAM sisteminden gergeklestirmesi beklenen temel
islevleri listelemek miimkiindiir.

- Program materyalinin ige aktarilmasini kontrol etmek,
kataloglamak ve aciklama eklemek.

- Oziin ve iist verilerin yeterli sekilde depolanmasini
saglamak.

- Haklara iligskin verilerin tiretilmesini ve depolanmasin
saglamak.

- Kapsamli hiyerarsik model araciligiyla st verilerin
diizenlenmesine ve genisletilmesine izin vermek.

- Ust verileri hem 6z hem de ayr1 veri tabanlarinda tutma
olanagi sunmak.

- Ustveribilgileriaraciligiylakarmasik arama prosediirlerini
kolaylastirmak.

- Segilen materyalleri alma ve bunlart bir diizenleme
istasyonuna veya bagka bir varis noktasina transfer
edecekleri araglart sunmak (Austerberry, 2004: 37).

MAM sistemi, bir merkezi aga bagl belirli uygulamalar1 ve
bazi yayin ekipmanlarmi gergeklestiren bir dizi sunucuyu ve
merkezi depolamay1 kapsamaktadir. Yeni medya sistemlerinden
biri olan Igerik Yénetim Sistemi (MAM), medya kuruluslarina,
icerik edinmeden arsivlemeye ve multimedya dagitimina
kadar tim medya yasam dongiisiinii kapsayan, tamamen
yapilandirilabilir bir ig akisi ve medya varlik yonetimi ¢oziimii
sunmaktadir. Bu sistem karmagik gorevlerin basitlestirilmesi
icin tasarlanmistir ve yayin kuruluslarinin is akiglarmi
uyarlamasina, kaynaklar1 ve gorevleri daha verimli bir sekilde
yonetmesine olanak tanimaktadir. Yaymcilar i¢in tasarlanan
bu sistem ag iizerindeki tiim mevcut medyalar1 takip etmekte
ve hedefe ulagtigindan emin olduktan sonra arsivlemektedir.
Sistem herhangi bir masaiistii veya mobil cihazdan erisilebilen
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bir web arayiizii araciligiyla, kullanicilarin medyay1 bulmasimni,
kataloglamasini, On izlemesini, aktarmasini ve yOnetmesini
saglamaktadir. Bu islemi yaparken XML dilini temel alan bir
protokol kullanilmaktadir.

Depolama Teknolojileri

1900’lerin baglarinda ortaya c¢ikan seliiloit nitrat filmler
sinema endistrisinin ilk arsiv materyalleri olarak kabul
edilmektedir. Yanict olmasma ragmen 1950°li yillara kadar
kullanilmis ve yerini seliiloz asetata devretmistir. Bu filmler o
donemde dis ortamlardan izole edilmis biiyiik arsiv odalarinda
tencke kutularda muhafaza edilmektedir. Oyle ki 1stya veya
neme maruz kaldiginda filmlerin kimyasal yapisi bozulmakta ve
tahrip olmaktadir.

1950’1i yillarin basinda film yapimeilan ilk kez videokaset
kaydediciler kullanarak kameralardan gelen hareketli imajlart
elektriksel sinyallere doniistiirmek suretiyle manyetik bir bant
iizerine kayit yapmuslardir. ilerleyen yillarda aslinda amator
kullanicilar i¢in tretilen Sony BETAMAX ve JVC VHS kaset
sistemleri yayginlasmis ve bir siire sonra yiiksek kalitede video
sunan BETACAM kasetler ortaya ¢ikmistir (Haskell, 2004:
78). Ancak videokaset bir depolama ortami olarak birtakim
siirlamalara sahiptir ve tahminler farklilik gdsterse de genellikle
yaklasik 8-12 yillik bir raf 6mrii vardir ve kopyalandikca kalite
bozulmaya baslamaktadir.

Dijitallesmeyle beraber ikili dizileri okuyan lazer disklerin
ortaya c¢ikmasiyla arsiv yonetimi sisteminde bir devrim
yasanmistir. CD ve DVD’lerin atas1 kabul edilen bu sistemde
ortaya ¢iktig1 donemde diskler oldukga biiyiiktii (30cm) ve bir
tarafina ancak bir saatlik medya dosyasi yazilabilmekteydi. Bu
da goriintiileyenlerin bir filmi izlediklerinde diski ¢evirmeleri
gerektigi anlamina gelmekteydi.

1995 yilina gelindiginde lazer disklerle ayni mantikla
calisan ve daha fazla medya dosyasi sigdirilabilen (yaklasik
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15,9 GB) dijital ¢cok yonlii diskler (DVD) piyasaya siiriilmiistiir
(Hadjipanayis, 2000: 190).

Teknolojinin gelismesiyle birlikte yerlesik disk sistemleri
(hard drive) ve flash siirliciiler depolama aygitlar1 olarak
kullanilmaya baslamistir. Kolay tasmabilirlik ve tak-calistir
ozelligi sayesinde disketin devami olan flas siiriiciiler medya
dosyasi oynatma ve saklama agisindan oldukea kullanighdir. SD
kartlar, ortaya ¢ikisiyla birlikte kisa stirede video kameralardaki
veri depolama standard1 haline gelmis ve kiigiik ve hafif yapilarina
ragmen yiiksek kapasitelerinden dolayi tercih edilmislerdir.

Yeni medya ile birlikte depolama aygitlar1 da degismis ve
“kiralik depolar” ortaya ¢ikmistir. Bulut ad1 verilen bu depolama
sistemi, kullanicilarin g¢evrimigi olarak eristikleri ve sunucu
aginda veri depolayabildikleri Internet tabanli bir hizmeti ifade
etmektedir (Kellison, 2013: 166). Sunucu aslinda sabit bir siirticii
olmasina ragmen kullanicisina Internet baglantis1 olan herhangi
bir cihazdan verilere erisebilme 6zelligi sunmakta, bunun yan
sira veriler bulut servis saglayicisi tarafindan yedeklenmekte ve
giivence altina alimmaktadir.

Teknolojinin gelismesiyle birlikte televizyon yayincilik
sistemlerinde kullanilan depolama ydntemleri de degismistir.
Yeni medyayla beraber iletisimin miktarindaki artis da goz
oniine alindiginda asetatl jelatinlerden bulut teknolojisine kadar
gecen zaman igerisinde ister veri aktarimi olsun isterse medya
dosyalarinin giivenli bir sekilde saklanmasi olsun depolama
sorunu video profesyonelleri igin siirekli bir endise kaynagi
olmustur. Farkli cihazlarin, formatlarin ve segeneklerin bollugu
nedeniyle dogru ¢oziim ise uygun igerik yonetimi sistemleriyle
entegre bir depolama sisteminin kurulmasi olmustur.

Bulut sistemler televizyon yayincilar tarafindan pek tercih
edilmemektedir. Bunun nedeni bulut depolara internet iizerinden
erisilmekte ve veriler genellikle bulut servis saglayicilart gibi
iiclincii taraflarca barindirilmaktadir. Bu da depoya aninda



106 l DR. OGR. UYESI CUNEYT KORKUT

erisimi engellemekte ve baglant1 hizinin diistiigii durumlarda 6n
izleme ve transfer hizinin da diismesi anlamina gelmektedir.

Yaymecilik sektdriinde depolama sistemlerinde ag tabanli SAN
(depolama alan1 ag1) sistemler kullanilmaktadir. Bu depolama
aygitlarmi sunuculara da baglayan yiiksek hizli bir depolama
agidir. Aga bagl sunucularda ¢alisan uygulamalar tarafindan
erisilebilen blok diizeyinde depolamalar saglamaktadir. SAN
depolama aygitlari, kaset arsivlerini ve disk tabanli RAID
donanimi gibi aygitlar igerebilmektedir.

Ozetle yeni nesil medya depolama sistemleri, video
dosyalarinin depolandigi bir veri tabanidir ve kaydedilmis
medya dosyalarini arsivleme amacina sahiptir. Storage sistem
iizerinden medya dosyalarimin diisiik ¢oziiniirlikkli stirlimlerine
dogrudan erisilebilmekte ve On izleme yapilabilmektedir.
Video depolama sistemlerinde de MAM sistemlerde oldugu
gibi XML ID etiketleri yer almaktadir ve medya dosyalarina
erisim bu etiketler {izerinden saglanmaktadir. Bu sistemlerin en
biiylik avantaji mobil aygitlar tizerinden erisime ve miidahaleye
uygun olmasidir. Bu sayede yayin merkezi disindan depolara
erisim saglanabilmekte ve medya dosyalarinin transferi
gerceklestirilebilmektedir.

Karakter Jeneratorii ve Grafik is istasyonu Teknolojileri

Karakter jeneratorleri (CG) basta haber ve spor olmak iizere
televizyon yaym ve yapimlari i¢in onemli araglardir. CG’ler
bilgisayar grafikleri ailesinin nispeten komplike olmayan
tiyeleridir. Asil gorevleri canli veya kaydedilmis bir televizyon
gorlintisiiniin  lizerine yansitilacak alfasayisal karakterler
olusturmaktir. CG’lerin ana uygulama alanlar1 canli yaynlardir.

Basit  karakter jeneratorleri  genellikle  olusturulan
karakterleri dondiirme, ¢evirme, goéz kirpma ve baska sekilde
manipiile etme yetenegine sahiptirler. Bunlara ek olarak,
CG’lerin kapasitesi, operator tarafindan dnceden olusturulmus
metin ve grafiklerin kaydedilebildigi ve daha sonra program
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esnasinda tek tek ¢agrilabilecegi birka¢ sayfa ile donatilmigtir.
Teknolojik gelismelere paralel olarak, karakter jeneratorlerinin
ara yulzleri gelismis ve operasyonel anlamda paletleri
(meniileri) genislemistir. Disk siiriiciilerinin kapasitelerinin
ve bilgisayarlarin islem hizlariin artmasiyla CG’ler grafik
boyama, arka plan ve efekt bellek bankasi olusturma gibi bir
dizi grafik se¢enekleriyle donatilmistir,

Glintimiiz CG’leri standart ya da 6zel tasarimli alfasayisal
isaretler gibi, Onceden yapilandirilmis 6gelerin eklenmesiyle
iki boyutlu (2D) resim olusturma tekniklerini kullanmaktadir.
Tim bu islevler belirli bir yazilim paketinin parcasidir. Basit
alfasayisal komutlar ve sinirli sayida efekt uygulamalarina sahip
CG yazilimlar1 normal bir yaym kalitesi sunabilecek grafik
kart1 ile donatilmis tipik bir PC’de kullanilabilir (Fernando ve
Kilgard, 2003:19).

Ancak daha yogun grafik islemlerinde CG’lerin bir is
istasyonunun sundugu tim Ozellikleri saglamasi i¢in, daha
biiyiik bellek ve daha hizli islemcilere sahip yiiksek performanshi
bir donanimda olmasi1 gerekmektedir.

Grafik is istasyonlarmin resim, ii¢ boyutlu modelleme,
animasyon ve birlestirme (compositing) gibi bir dizi grafik
aplikasyonlar1 vardir. Bu gorevler bir kisim bilesenlerden olusan
bir sistem tarafindan gerceklestirilmektedir. Bu sistemde;
merkezi islem birimi olarak ¢alisan ve islem giicii, pargasi
oldugu grafik sisteminin taleplerine bagli olarak belirlenen
standart bir ig istasyonu, tasarimcinin bir dizi farkli grafik
alternatifleri olusturmasimi saglayan o6zel olarak gelistirilmis
bir yazilim, ham gorsel materyallerin ve bitmis grafiklerin
depolandig1 ve saklandig1 bir hafiza, yiiksek ¢oziiniirliikli bir
bilgisayar monitdrii, liretimin kontrol edildigi profesyonel bir
video monitdr ve standart bilgisayar ekipmanlar ( klavye, fare,
¢izim tahtasi vb.) bulunmaktadir. Bazi iireticiler yine de amaca
yonelik platformlar kullanmakta 1srar etse de, giiniimiizde
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standart Mac, PC veya SGI platformlart i¢in daha fazla grafik
yazilimi ¢oziimleri gelistirilmektedir.

Grafik is istasyonlar1 sadece bir tlir grafik olusturma igin
kullanilabilmektedir. Ancak giinlimiizde kullanilan grafik
is istasyonlar1 ayni zamanda tam bir grafiksel icerik paleti
sunmaktadirlar. Grafik olanaklarinin  kapsami ve grafik
midahalelerinin karmasiklig1 6zel yazilimlarla belirlenmektedir.
Yazilim, donuk kare veya akan yazilarin olusturulmasi,
alfasayisal karakterlerin yaratilmasi veya renklendirilmesi gibi
uygulamalarla sinirli olabilmekte ya da garpici resimler ve
hareketli diziler olusturmak i¢in kullanilabilecek son derece
genis bir grafik araci sunabilmektedir.

Glinlimiizde yeni medyaya entegrasyon siirecinde CG’lerin
yerini yiiksek performanslariyla 6ne ¢ikan grafik is istasyonlari
almaktadir. Bu aslinda ilk bakista donanimsal bir degisim gibi
goriinse de iiretilen medya dosyalarmin dagitim siireglerinde
farkliligin1 gostermektedir. CG’ler bir ya da iki kisinin bir is
istasyonu kullanarak resim, birlestirme ve diizenleme yapabildigi
kiiclik yayin yapim atdlyeleri i¢in ¢ok uygun olsa da daha biiyiik
tesislerde yayincilar farkli uzmanlardan olusan 6zel ¢alisma
gruplari olusturmayi tercih etmektedirler.

Boyle bir ¢aligma grubu, her biri uygun bir sekilde verilen
islev (animasyon, diizenleme, boya, ses, vb.) ile donatilmis ve
hepsi ham veya islenmis tiim malzemeye erisebilecek sekilde
bir yerel alan agma (LAN) baglanan bir dizi is istasyonundan
olusmaktadir. Boyle bir konfigiirasyon, tiretim disiplinlerinin
her biri i¢in uzmanlagmis operatorleri kullandig1 ve her ¢alisma
grubunun uygun sekilde yapilandirilmis ve optimize edilmis
ig istasyonlar1 ile donatildig1 icin {istlin kalite sunabilmektedir.
Bunun yani sira ¢aligma gruplarinin her bir {iyesi is istasyonlarina
herhangi bir aygit ile (kisisel bilgisayar veya mobil aygit) ag
tizerinden baglanarak is istasyonunun kapasitesini kullanmak
suretiyle islemlerini yapabilmektedirler.
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Belirli bir grafik tasarim alaninda uzmanlagmis ve “aga
bagl liretim” kavraminin bir parcgasi olan bu ¢alisma gruplari
ayni zamanda genis bir alan ag1 (WAN) araciligiyla diger
uzmanlagsmis post-prodiiksiyon sirketlerine ve programin
yapimcilarina  baglanabilmektedirler. Bu sekilde orijinal
malzemeleri paylasabilmekte, isin parcalarint yapan birkag
post-iiretim evine aktarabilmekte ve g¢aligmalarinin sonucunu
tartisabilmektedirler.

ice Aktarma Teknolojileri

Kasetsiz televizyon yayin teknolojisinin en 6nemli 6zelligi;
yapim, yayin ve dagitim gibi tiim {iretim agamalarini otomatik
hale getirme yetenegidir. Yeni medya ve gelisen yaymcilik
teknolojileriyle beraber otomatik yayin sistemlerine ek olarak
iretim, arsivleme ve yayincilik kompleksleri i¢in de otomasyon
sistemler gelistirilmektedir.

Bu sistemlerin basinda bir dizi farkli yaymn teknolojisiyle
birlikte ¢alismak iizere tasarlanan ve ¢ok ¢esitli kodeklere ve
dosya kaliplaria kadar gercek zamanli ¢ok kanalli yayin kaydini
destekleyen veri girisi ice aktarma sistemleri gelmektedir. Ingest
olarak adlandirilan bu sistem genel anlamda, bir programda
kullanmak i¢in farkli tipteki video, ses veya goriintii ortamlarini
yakalama, aktarma veya bagka bircok formatta ice aktarma
islemini ifade etmektedir.

Veri girigi, bir veri tabaninda gercek zamanli kullanim veya
depolama igin veri alma ve i¢e aktarma islemine denilmektedir.
Bu sistemde veriler ger¢ek zamanli ve toplu olarak her bir veri
Ogesi kaynaktan ciktigi formatta aktarilabilmektedir. Farkl
formatlarda c¢ok sayida biiyiik veri aktarimlart yayincilarin
makul bir hizda veri almalarini zorlagtirmaktadir.

Bu amagla ingest sistem tasarimcilart belirli bilgi islem

ortamlarina veya yazilim uygulamalarina uyarlanmis yazilim
programlar1 sunmaktadirlar. Ornegin Ingest sistemlerde veri
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girigi otomatik oldugunda, islemi gergeklestirmek i¢in kullanilan
yazilim, veriyi yapilandirmak ve diizenlemek i¢in veri hazirlama
oOzelliklerini de icerebilmekte boylece is zekasi ve is analitigi
tarafindan aninda veya daha sonra analiz edilebilmektedirler.

Ingest medya platformlar1 ayrica bir sanal dosya sistemi
olarak uygulanan aninda yakalama modiiliinii de i¢ermektedirler.
Bu, editorlerin yakalama iglemi siirerken 6nceden yakalanan bir
dosya lizerinde ¢aligmalarina olanak tanimaktadir. Sanal dosya
sisteminin bir bagka avantaji ise ayni 0ziin, ek bir depolama
yukiine sahip olmadan, ¢oklu diizenleme sirasinda yakalama
dosyalarin1 icinde sunulabilmesidir. Kayit listelerine gore
aktarma yaparken RS-422 veya Firewire {izerinden birka¢ VTR’
nin uzaktan kontrolii gergeklesebilmektedir (Gibbon ve Liu,
2008: 16).

Gorlintiilemeye, diizenlemeye ve oynatmaya yonelik
materyale erisimin kaydin baslangicindan yaklasik 2 saniye sonra
saglandig1 sistemde par¢alanmis bir kayit modu da s6zkonusudur.
Bu modda kayit listeleri ya medya planlama sisteminden
yiiklenmekte ya da yerlesik editdrde hazirlanmaktadir.

Ingest  sistemlerde ses seviyesi kayit  sirasinda
goriintiilenebilmekte, operator gergek zamanl olarak seviyeyi
degistirebilmektedir. Bu da SDI baglanti ile calisirken yararh
olmaktadir. Sistem karma ortamlarda sorunsuz is akislar
saglayarak iiglincii taraf cihazlarla kolayca entegre edilebilmekte,
medya dosyalarinin dogrudan doniistiiriilmesini destekleyen
dosya sunucusu aygitlariyla birlikte ¢alisabilmektedir.

SON s0z

Televizyon yayincilig1, goriintii ve bilgisayar altyapilarindaki
teknolojik gelismelere paralel olarak kokli bir doniisim
gecirmektedir. Bu doniisiim dijital teknolojinin ve yeni yayin
tekniklerinin igerik iiretimi ve dagitim siireclerindeki etkisinden
kaynaklanmaktadir. Son yillarda iletisim teknolojilerinde ve
ozellikle televizyon yayinciliginda yasanan doniisiim, zaman ve
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mekan faktorlerinin yarattig1 sinirlar1 yok etmis, ses, goriintii ve
verilerin tek bir ag izerinden transferini miimkiin kilmistir.

Dijitallesme ile birlikte gelen yeni yayin formatlar1 ve artan
goriintii kalitesi, beraberinde yiiksek ¢ozinirlikli (HD, 2K,
4K, 8K) ve li¢ boyutlu yaym (3D) gibi yeni teknolojilerin hizl
bir sekilde yayilmasini saglanmistir. internet ve televizyon gibi
elektronik iletisim platformlarina tek bir sistem vasitasiyla
erisim saglanmasi ile Internet Protokol Televizyonu (IPTV),
Web TV ve Mobil TV gibi yayincilikta genis bant kullanan
uygulamalar da hizla gelismistir. Tiiketicilerin yillar boyunca
kullandig1 eski katot 1gmnli tiiplii televizyonlarin yerini plazma,
LCD ve LED teknolojileri almis, ¢at1 antenleri zamanla 6nce
ortak antene, ardindan kablolu sisteme ve sonunda ¢anak anten
sistemine doniismiistiir. Gliniimiizde kullanilan Internet tabanlt
sistemler ise televizyon yaymlarina erisim anlaminda ulasilan
teknolojide son nokta olmustur.

Televizyon yaymciliginin analog sinyallerle baslayan
seriiveni, sayisallasmayla beraber yeni bir ivme kazanmustir.
Sayisal teknoloji ile bilgisayar ve ag tabanli say1sal ses ve goriintii
diizenleme ve dagitim teknikleri yayincilik sistemlerinde hakim
olmustur.

Glniimiiz televizyon yayinciligi, video ve ses ¢ozlntrligi
yiiksek ve artan izleyici taleplerine yonelik “cok secenekli icerik™
sunumlariyla karsimiza ¢ikmaktadir. Gelisen teknoloji ile dijital
donanim ve yazilimlar tiiketicilerin ve yayimcilarin faaliyetlerine
esneklik kazandirmistir. Kartli kamera sistemleri, bilgisayarli
goriintl diizenleme iiniteleri, goriintii ve haber otomasyonu yayin
konsollari, goriintii ve data sikigtirma teknikleri, sayisal yaym
uydulari, yiiksek tanimli televizyon, Internet tabanl televizyon,
sanal stlidyo teknolojisi gibi sistemler bu dijital iiretim ve yayin
ortamlarindan bazilari olarak siralanabilmektedir.

Bu yeni medya ortaminda, yeni medyaya entegrasyon
stirecinde gergeklesen doniisimden etkilenecek {iretim ve



112 l DR. OGR. UYESI CUNEYT KORKUT

dagitim aracglarinin hem yaymci hem de tiiketiciye yonelik
olarak hiz, kalite, ergonomi, modiilerlik ve giivenilirlik agisindan
gelistirilmesi gerekmektedir. Mevcut yayimcilik standartlarinin
Otesinde ortaya ¢ikan yeni standartlar goz Oniine alindiginda
bu durum birtakim cihazlarin eski iglev ve dnemlerini yitirdigi
anlamma gelmektedir. Bunun Oniine gegmek i¢in mevcut
yayincilik sistemlerinin yeni {iriin ve hizmetleri ortaya ¢ikaracak
sekilde birlesmesinin saglanmasi (yakinsamasi) ya da yapinin
tamamen uygun sistemlerle degistirilmesi gerekmektedir.

Yayincilikta her tlrlii medyanin ayni ortamda dijital
bicimde birlestirilmesi olan yakinsama, gegtigimiz on yil i¢inde
medyada en ¢ok tartisilan gelismelerden biri olmustur. Bazilari
medya yakinsamasiin kaginilmaz oldugunu ve medyaya daha
diisiik maliyetle daha fazla yetenek kazandiran olumlu bir
gelisme oldugunu savunurken, bazilari ise yakinsamanin medya
cesitliligini azalttigin1 ve medyay1 teknolojik olarak tahrik eden
bir siire¢ oldugunu savunmaktadirlar.

Calismada televizyon yayinciliginda yakinsama siireci bes
kategoride ele alinmaktadir.

- Uretim sistemlerinde yakinsama; goriintii, ses veya
resim gibi iceriklerin elde edilmesi veya iiretilmesi i¢in
kullanilan kameralar, mikrofonlar, bilgisayar tabanl
sensorler ve medya yakalama teknolojileridir.

- Gorlintii  diizenleme  sistemlerinde  yakinsama;
gorsel, isitsel veya grafiksel diizenleme veya diger
bilgisayar tabanli multimedya post prodiiksiyon isleme
teknolojileridir.

- Dagitim sistemlerinde yakinsama; igerigi dagitmak
icin kullanilan dagitim teknolojileri, ag teknolojileri ve
telekomiinikasyon teknolojileridir.

- Depolama sistemlerinde yakinsama; arsiv ve diger dijital

depolama ortamlar1 (SAN, Bulut vb.) dahil olmak iizere
depolama teknolojileridir.
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- Goriintiileme sistemlerinde yakinsama; medya dosyalarimi
izlemek i¢in kullanilan goriintiileme veya sunum
teknolojileridir.

Yaymcilikta kayit i¢in kullanilan temel teknolojik araglar
mikrofonlar ve kameralardir. Yirminci yilizyilda yaymecilik
tarithinin uzun bir siirecinde bu temel cihazlar analog formatta
kullanilmistir. Yani bir mikrofondan dogrudan bir sinyal alinmis
ve ayni dalga formunda yeniden iletilmis veya kaydedilmistir.
Mikrofondan gelen dalga bir analog dalgadir ve bu nedenle bant
iizerine iletilen veya kaydedilen dalga da analogdur. Analog
sistemlerin yakinsamasi miimkiin degildir ¢iinkii yakinsamanin
gerceklesebilmesiigin sistemlerarasinda dil birliginin saglanmasi
ve gercek zamanli islem yapilabilmesi gerekmektedir. Bu
da dijitallesmeyle saglanabilir. Dijitallesme, ses ve gOriintii
teknolojisine analoga gore dnemli avantajlar sunmustur. Dijital
teknolojide kayitlar zamanla bozulmamakta ve say1 gruplari
kaliplara tanimlanmakta boylece bir analog sisteme gore daha
fazla yayin kanali kapasitesi iiretilerek sikistirilabilmektedir.

Dijital mikrofonlar ve kameralar yakinsama siirecinde
bilgisayar tabanli g¢esitli dijital teknolojik sistemlerle de
birlestirilebilmektedir. Ornegin, dijital kameralar uzaktan
kontrollii ¢calismay1 saglayan robotik veya kumandali igletim
sistemlerine baglanabilir. Bu durum kameramanlara olan
ihtiyaci azaltmakta, maliyeti diistirmekte ve isletim verimliligini
artirmaktadir. Diger taraftan Onceden programlanmis ve
zamanlanmis kamera hareketleri (pan, tilt, zoom vb.) sonraki
kullanim i¢in olusturulabilmekte ve saklanabilmektedir. Ayrica
yuksek tanimli WEB kameralariyla elde edilen dijital video
sinyalleri Internet iizerinden dogrudan aktarilabilmekte ve
Internet televizyon yaymciligima (WEB TV, IP TV, VOD vb.)
olanak saglanmaktadir.

Ses ve video yakalama teknolojileri (capturing) dijitallesme
ile birlikte bilgisayar tabanli akilli video ayristirma ve gergek
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zamanlt konusma soézcligli transkripsiyonu gibi yetenekler
kazanmustir. Yani yazili icerik sese, sesli igerik bilgisayar
tabanli bir donanimla yaziya aninda donistiiriilebilmektedir. Bu
yetenek Ozellikle televizyon programlarinin seslendirme, dublaj
ve perfore islemlerinde yayinciya biiyiik avantaj ve cesitlilik
saglamaktadir.

Bilgisayar sistemleri islem giicii anlaminda yirminci yiizyilin
ortalarindan beri siirekli bir gelisim icerisindedir. Oyle ki bu
gelisim gilinlimiizde kisisel bilgisayarlari- bir zamanlar ancak
is istasyonlariin basa c¢ikabilecegi- agir prodiiksiyon islerini
kolaylikla yapar hale getirmistir. Artik kisisel bilgisayarlarda,
hatta diziistii bilgisayarlarda, post prodiiksiyon ¢aligmalar1 igin
yayin kalitesinde, tam hareketli video diizenlenebilmektedir. Bu
durum ozellikle donanimlarin yerini yazilimlarin aldigi medya
diinyasinda bir devrim yaratmistir.

1989 yilinda AVID tarafindan iiretilen ilk dogrusal olmayan
post prodiiksiyon sistem, giiniimiiz yakinsama ortaminda bircok
yayinci ve gorlintii diizenleme yaziliminin (Adobe Premiere,
Final Cut, Edius vb.) alt yapisin1 olusturmaktadir. Bu sistemler
glinimiiz yiiksek teknolojisine sahip kisisel bilgisayarlarda
ayr1 bir donanima ihtiya¢ duymadan kullanilabilmektedirler.
Sikistirillmig dijital video diizenleme sistemi olan WebClip’in
gelistirilmesi ve daha sonra video kaliplarmin hareket Oriintiileri
gibi dzelliklerine gore video aramak i¢in gelistirilen VideoQ ile
Internet ortaminda dogrusal kurgu islemi olanakl1 hale gelmistir.
Diger taraftan gelistirilen yiiz tanima, hareket sensorii ve diger
biyometrik veri sensorleri sayesinde hafif, giliglii ve portatif
teknolojiler kullanarak sahada video kurgu yapilmasit miimkiin
hale gelmistir.

Stirekli  bir gelisim siireci igerisinde olan geleneksel
televizyon yaym dagitim araglar1 ozellikle 1990’larda dijital
dagitimin ortaya cikisiyla radikal bir doniisime ugramistir.
Dijital uydu yaym teknolojileri, dijital kablo, dijital karasal
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yayn ve diger dijital kablosuz (WAN, LAN, 3G, 4G, 4.5G, Wi-
Fi vb.) ve kablolu sistemler ses ve goriintiiniin dagitim siirecini
ciddi sekilde degistirmislerdir. Bilgisayar tabanli sistemlerin
ve Internet teknolojisinin medya dagitim siirecinde séz sahibi
olmasiyla geleneksel dagitim platformlarinin bir kismi ya
kaybolmus ya da yakinsama yani dijital aglarin bilgisayar
aglartyla birlesmesi sonucu bir doniligiime ugramistir. Bu
yakinsama ag teknolojilerinin (WAN, LAN vb.) kendi aralarinda
gerceklesmekle beraber ayni zamanda goriintiileme, depolama
ve tiretim teknolojileri dahil olmak tizere genel medya sisteminin
diger bilesenleriyle de kurulmustur. Ornegin bu tiir bir yakinsama
Kablolu TV yaymeciliginda yasanmistir. Analog donemde
mevcut telefon hatlar1 izerinden yapilan Kablolu TV yaycilig
dijitallesmeyle beraber artan kapasite ihtiyacina yonelik olarak
yapisal olarak degismis ve sinyal tasima prosediirleri fiber optik
kablo sistemleri {izerinden gerceklestirilmeye baslanmistir.
Ayni sekilde fiber altyapinin yayginlagsmasiyla bu ag sistemi
diisiik maliyeti ve kayipsiz sinyal kalitesi sundugundan Internet
televizyon yayinciligi i¢in de tercih edilir olmustur.

Elektronik ortamda depolama yapan yayincilik sistemleri son
on yilda biiyiik bir gelisim gostermistir. Bu gelisimde depolama
teknolojisinin analog formattan dijital ve bilgisayar tabanli
formata doniismesi onemli etkenlerden biridir. Sonug olarak
depolama maliyetlerinin diismesi, gigabit alanlarin kullanicilara
serbest arsiv alani olarak {icretsiz sunulmasi, eski manyetik
depolama sistemlerinin yerine daha giiclii ve kapasiteli optik
veya holografik, bulut tiirii depo ortamlarinin ve ¢esitli mekanik
veya hareketli pargalar barindirmayan flas bellek kartlar1 gibi
tak galistir sistemlerin ortaya ¢ikmasi ve depolama sistemlerinin
minyatilirlesmesi gibi avantajlar ortaya ¢ikmistir. Yeni medya
yayincilik sistemlerinde medya depolama ise merkezde veya
uzakta — bu baska bir {ilke de olabilir- yapilandirilmis ve uzaktan
erisime olanak saglayan bulut teknolojisi veya SAN depolama
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aygitlart (kiralik depolar) iizerinden yapilmaktadir. Bu aygitlar
medya dosyalarinin depolanabilecegi bir veri tabanidir.
Aygitlarda depolanan medya dosyalarina ID etiketler vasitasiyla
ag tizerinden erisilebilmekte ve diigiik ¢oziiniirliikte 6n izleme
yapilabilmektedir. Bu aygitlarin en biiylik avantaji mobil
aygitlar tizerinden icerige erisime imkan tanimasidir. Bulut veya
SAN teknolojisiyle galisan ve ag iizerinden erisilebilen merkezi
kiralik depolar yayincilar1 fiziksel mekan olusturma, gilivenlik
ve maliyet agisindan bir takim gereksinimlerden kurtarmistir.

Giiniimiizde bilgisayarlar ana islevleri diginda bir televizyon
seti gibi goriintiileme sistemi olarak kullanilabilirken televizyon
setleri de PC’ler gibi hareket etme kabiliyeti kazanmuislar, video
akigin1 oynatmak, Internette gezinmek veya e-postaya erigmek
icin kullanilan cihazlar haline gelmislerdir. Donanimlarindaki
giicli bilgisayar iglemcileri, sabit diskler ve gelismis ses
sistemlerinin yani sira yiiksek hizl1 Internet erisimi ve kablosuz
ag ile gorsel ve isitsel sunumlar birlestiren melezler olarak
medya yakinsamasina ornek teskil etmektedir. Gorlintiileme
sistemlerinin yaymcilik boyutunda ki yakinsamasi ise bu
sistemlerin bir arada kullanilarak birbirleri arasinda video
sinyali paylasmalart tekniginde goriilmektedir. Daha ¢ok 6n
izleme amach kullanilan ekran sistemlerinde kaynaklardan
gelen goriintii kablosuz ag teknolojisiyle (LAN, Wifi, Bluetooth)
tiim ekranlara dagitilmakta ve bu sekilde goriintii sinyali kablo
olmadan aktarilabilmektedir. Diger taraftan stiidyolarda arka
plan olarak kullanilan videowall sistemlerinde de ayn1 teknoloji
dinamik olarak kullanilmaktadir.

2004 yilinda ilk akilli telefon olarak tanitilan Treo klasik
telefon arama ve konusma hizmetinin yani sira kullanicilarina
metin ve sesli elektronik mesaj génderme, fotograf, video ve
ses kaydi yapma, not alma ve power point sunumlart hazirlama
olanag1 tanimaktaydi. Bu yakinsak ortam 6zelligiyle Treo ayni
zamanda bir web tarayici olarak kullanilabilmekte ve bluetooth
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ozelligiyle ile benzer dijital cihazlarin biiylik bir kismiyla
senkronize olabilmekteydi.

Glinimiizde gelisen telekomiinikasyon teknolojileri,
yeni nesil hiicresel telefonlar1 6zellikle sahada gorev yapan
yayincilar i¢in birer mobil yaym enstriimanina dontstiirmustiir.
Oyle ki yayncilik sektoriiniin 6nemli bir birimi olan haber
merkezi ¢alisanlar bu teknolojik aygitin sundugu yetenekleri
oldukca yogun bir sekilde kullanmaktadirlar. Ornegin;
basin toplantilarinda not almak icin kalem ve kagit kullanan
muhabirler artik bunlarin yerine diz {istii bilgisayarlar veya avug
ici cihazlar (tablet, hiicresel telefon vb.) tercih etmekte, haber
materyallerini toplarken bir fotograf¢iya veya kameramana
ihtiya¢ duymadan hiicresel telefonlariyla aym1 anda gorintii
veya sesleri kaydedebilmekte, olusturdugu medya dosyasini
mevcut ortamdaki telekomiinikasyon alt yapisim1 veya yine
hiicresel telefonunun internet sunucusunu kullanarak merkeze
gonderebilmektedirler. Bu durum siirecin diizenli bir sekilde
isleyisini saglarken aynm1 zamanda post prodiiksiyonun
da verimliligini artirmakta ve haberin merkeze teslimini
hizlandirmaktadir.

Merkeze gonderilen haber materyalleri editorlerin daha
kolay ve hizli arama ve diizenleme yapabilmeleri icin yine yeni
bir yayincilik teknolojisi olan medya yonetim sistemi tarafindan
endekslenmekte ve aninda erisime sunulmaktadir. Bu durum
daha fazla zaman tasarrufu ve tretim verimliligi saglamaktadir.
Diizenlenmis haber daha sonra geleneksel basim, yayin ya da
cevrimici medya da dahil olmak iizere ¢esitli haber kaynaklarina
dogrudan aktarilabilmekte ve daha sonraki arastirma amagclari
icin depolarda arsivlenebilmektedir.

Ayn1 dijital teknoloji haberin sunumu esnasinda da
kullanilmaktadir. Yeni medya teknolojilerinden biri olan sanal
stiidyolar, haberin sunumu igin gereken fiziksel bir haber odas1
ihtiyacin1 teknolojik yakimsamadan yararlanarak neredeyse
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tamamen ortadan kaldirmistir. Sanal stiidyo mantiginda arka
plana ve ortama yerlestirilen dijital haber gorselleri (sanal
grafik, hologram vb.) stiidyonun fiziksel algisin1 degistirmekte
ve dinamik yapisiyla tekdiizeligi ortadan kaldirarak yeni bir
sanal gergeklik sunmaktadir.

Calismanin ikinci bolimiinde incelenen ve televizyon
yaymciliginin kumanda merkezi olan geleneksel reji sistemleri;
video bantlarin oynatildigi kaset okuyucular (VTR), dijital medya
dosyalarinin oynatildig1 otomasyon okuma sistemleri (Playout),
gorilintll lizerine yazi, grafik, logo, animasyon gibi gorsellerin
eklendigi karakter jeneratorleri (KJ), 6n izleme ve dinleme
ekranlari ile kamera, 151k, resim ve ses kumanda sistemlerinin yer
aldig1 birimlerdir. Bunlara ek olarak i¢ haberlesmeyi saglayan
telsiz sistemi (Interkom), akan yazi sistemi (prompter), telefon
yayin sistemi (hibrit) ve sinyali dagitima sunan uplink sistemleri
yine bu merkezde bulunmaktadir. Bu yapidaki sistemlerin bir
kismi veri aligverisi ve komut génderimi i¢in bir kablo ag1 ile
fiziksel olarak birbirlerine baglanmislardir. Bu sekilde sistemler
arasinda senkron kurulmasi saglanabilmektedir.

Bu sistemlerin  her biri birer operatdr tarafindan
kullanilmakta ve yaymn ancak bir grup yayinci tarafindan
gerceklestirilebilmektedir. Reji icin iiretilen medya dosyalari
fiziksel olarak (Kaset, flash bellek, harici disk DVD vb.) reji
oynatma sistemlerine yiiklenmekte ve yayindan sonra yine ayni
yontemle depolanmakta veya arsivlenmektedir. Geleneksel reji
sistemleri bu hantal yapilarindan dolay1 televizyon yayinciligi
acisindan bliylik dezavantajlar tagimaktadir. Hizi ve zamani
efektif degerlendirmenin olduk¢a 6nem arz ettigi giiniimiiz
televizyon yaymcilig1 i¢in bu yapt mevcut ihtiyaclara cevap
veremez niteliktedir.

Yeni medyaya entegrasyon siirecinde reji sistemleri tek
merkezden beslenen IT tabanli bir medya igerik yonetimi yapisina
donitistliriilmistiir. Bu yap1 yayincilara daha 6nce bahsettigimiz



DEGISEN TELEVIZYON YAYINCILIK TEKNOLOJILERI ‘ 19

gibi lretim, diizenleme, depolama, dagitma ve goriintiileme
anlaminda biiyiik avantajlar saglarken diger taraftan yayinci
kuruluslara hiz, diisiik maliyet, isgiicii ve zaman tasarrufu
sunmustur. Bu sistemlere eklemlenen ag ve bilgisayar tabanli
otomasyon, i¢e aktarma, medya varlik yonetimi, sanal dizi ve
kasetsiz kayit gibi yeni teknolojik sistemler yayin sektoriiniin
hem kendi aralarinda hem de kullaniciyla etkilesimlerinde yeni
bir boyut kazandirmistir.

Yeni nesil reji sistemlerinde yaym veya yapim amach
kullanilan tiim cihazlar IT tabanhi ve giiclii bir is istasyonuna
ag uzerinden baglanmaktadir. Yayin amach kullanilacak tiim
medya dosyalar1 uzaktan veya ag erisimiyle bu istasyona
yiiklenmektedir. Yetkilendirilmis operatorler kisisel bilgisayar
veya mobil aygitlarindan istasyonun veri tabanina erismekte ve
meta datalara (etiket) ve islemin niteligine gére medya dosyasina
midahale edebilmektedirler. Miidahalenin ardindan iiretilen
yeni medya dosyasini tekrar istasyona ag lizerinden yiiklemekte
ve yeni kullanici operatore bilgi notu gdnderebilmektedirler.
Bu yapinin en 6nemli 6zelligi ise onlarca operatdre aynit medya
dosyast lizerinde ayni anda islem yapabilme yetenegi sunmasidir.
Bu durum zamanla yarisan yayincilar agisindan olduk¢a 6nem
tasimaktadir.

IT yapinin temelinde ag sistemi vardir ve geleneksel stiidyo
kablolama yapisini bir ag konsepti ile degistirmek yayincilara
ek bir avantaj saglamistir. Bu konsept IT temelli ekipman
parcalarindan maksimum fayday1 elde etmek icin daha iyi
adapte olmay1 saglamaktadir. Ag konsepti ile birbirine yakin
ekipmanlar1 tek bir sisteme entegre etmek ve bu sistemden
diinyanin herhangi bir yerinde bulunan bir toplu depolama
tesisinde tutulan yerel bir is istasyonuna baglanarak program
materyaline kolayca erisebilmek miimkiin olabilmektedir.

Ozetle ag baglantil televizyon iiretimlerinde veya tamamen
IT tabanli bir tiretim ortaminda ses, video ve list veri sinyalleri,
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bilgisayar tipi bir depoda toplanmakta, tiim kullanicilarinin
es zamanl ve etkilesimli hizmetine sunulmaktadir. Diger
taraftan yeni medya reji sistemine ag iizerinden baglanmis
kurgu operatorleri de is istasyonunun islem giiciinden
yararlanabilmektedir. ~ Kurgu operatérii i3 istasyonun
gelismis islem giici ve render motorlarini kullanarak kisisel
bilgisayarinin ara yiizii lizerinden goriintii diizenleme islemini
gerceklestirebilmektedir.

Yeni medya yaymcilik sistemlerinin sundugu baska bir
avantaj ise grafik boyutunda oniimiize ¢ikmaktadir. Geleneksel
reji altyapisindan kalma tek operatorli karakter jeneratorlerinin
yerini yeni sistemde 6zel grafik ¢calisma gruplart almistir. Belirli
bir grafik tasarim alaninda uzmanlagsmis ve “aga bagl iiretim”
kavraminin bir pargasi olan bu c¢aligma gruplar1 ayn1 zamanda
genis bir alan ag1 (WAN) araciligiyla diger uzmanlasmis
post-prodiiksiyon sirketlerine ve programin yapimcilarina
baglanabilmektedirler. Bu etkilesimle orijinal malzemeleri
paylasabilmekte, isin parcalarini yapan birkag post-iiretim evine
aktarabilmekte ve ¢alismalarinin sonucunu tartisabilmektedirler.

Yeni medya ve komiinikasyon teknolojileri birtakim sorunlari
da beraberinde getirmistir. Bunlarin basinda senkronizasyon
sorunu gelmektedir. Televizyon yayimn zincirindeki icerigin
dagitimi basit bir dogrusal islem degildir. Ciinkii icerik farkl
platformlara yayinlanmakta ve kullanicilar tarafindan farkli
anlarda alinmaktadir. Bu durum senkronizasyon sorunlarina
neden olmaktadir. Televizyonun igerik sunmak i¢in sadece
bir cihaz oldugu geleneksel televizyon ortamlarinda bu c¢ok
biiyiik bir sorun olmayabilir. Ancak yeni medya ve Internet
izerinden insanlar arasinda giderek daha fazla dijital etkilesim
kurulmasiyla televizyon ortami degismistir. Televizyon artik
icerigi izlemek igin bir cihazdan daha fazlasini ifade etmekte,
icerikle etkilesim kuran kullanici televizyon deneyiminin bir
pargasi haline gelmektedir. Ornegin elektronik programlama
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rehberi lizerinden yayin siralamasina miidahale etmek isteyen
bir talep tizerine video platformu kullanicis1 bu komutuna
aninda yanit almak isteyecek ve yaymcidan kaynaklanan
bir takim altyapisal sorunlarla karsilasinca zaten gecikmis
hizmeti almaktan vazgegecektir. Bu sorun giiniimiizde devam
etmekle beraber cesitli otomasyon sistemleriyle giderilmeye
calisilmaktadir.

Diger taraftan artan iletisim miktar1 medya dosyalarinin
depolanmasini ve arsivlenmesini zorlastirmaktadir. Her ne
kadar bu dosyalar metadata etiketlerle adreslendirilse de asil
sorun medya dosyasina ulasmak degil gerekli fiziksel ortami
saglamaktir. Yayincilar bu sorunu ¢6zmek tizere kiralik depolara
yonelmisler ancak aga bagli bu depolardan veri aligverisinin
istenen hizda gergeklesememesi ve diisiik ¢oziinirliikte 6n
izleme sunmasi nedeniyle kendi yerel depo sistemlerini
olusturma yoluna gitmislerdir. Bu durum yayincilar1 yeni fiziksel
depo ortamlar1 olusturma ve daha efektif yontemler sunan farkli
sikistirma formatlari ve yazilimlar kullanmay1 zorunlu kilmistir.

Dijitallesmeyle beraber artan veri yiikii ve miktar1 yaymci
ve kullanict agisindan daha genis ag bantlarina olan ihtiyaci
dogurmustur. Bu durum ayni anda birden fazla ortama yayin
yapan kuruluslarin altyapilarini ¢ok yonlii olarak tasarlamalarini
gerekli kilmaktadir. Bu dahi yeterli olmamakla beraber asil
sorun mevcut telekomiinikasyon alt yapisinin bu sisteme uygun
olup olmadig1 noktasinda ortaya ¢ikmaktadir. Yani kullaniciya
sunulan Internet yolu yeterli kapasitede veya nitelikte degilse
yaymciin sundugu genis ag bant hizmeti veya hizli veri transferi
bir anlam ifade etmemektedir. Bu durum ancak veri yollarinin
yiiksek kapasiteli optik sistemlerle degistirilmesi veya alternatif
yayin iletim sistemlerinin kullanilmasiyla asilabilmektedir.

Yeni iletisim teknolojilerinin yayginlagsmas: beraberinde bu
sistemlerin alt yapilarin1 kullanan akilli telefonlar gibi dijital
araglarin da yayginlasmasini saglamistir. Ozellikle goriintii ve
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ses kaydedip daha sonra bu medya dosyasinin ag iizerinden
paylasimina olanak taniyan bu araglar televizyon yayincilarinin
yani sira amator fotografcilarin ve videograflarin da dikkatini
¢ekmistir. Televizyon haber merkezlerinin habere hizli ulasma
noktasinda son yillarda bagvurduklart medya paylasim
platformlar1 bu amatorlerin elde ettikleri medya dosyalarini
dolasima sunduklart ortam olarak belirmistir. Ancak temel
kamera, fotograf ve goriintii diizenleme bilgisinden yoksun bu
kitlenin tiretimleri yaymcilik standartlarinda olmadigindan bu
icerikler haber editorleri ve kurgu operatdrleri tarafindan tekrar
diizenlenmekte ve standartlara uygun hale getirildikten sonra
yayina verilmektedir. Bu da sinyal kalitesine dnem veren yayinct
kuruluslar i¢in zaman ve is giicii kaybina neden olmaktadir.

Yeni medya, yayincilarin ve kullanicilarin {irettikleri icerigi
paylasmalari i¢in uygun maliyetli bir ortama izin vermistir.
Yayin sektorlerinin birbirleriyle ve ayni zamanda kullanici kitle
ile aralarinda ag olusturmalarma ve ayni konulara ilgi duyan
bir toplulugun pargasi olmalarina olanak tantyan etkilesimli bir
yaklagim saglamistir.

Ancak televizyon yayinlarinin icerikleri ayni kalmakla
beraber bigim ve aygit siirekli degismektedir. TV daha dijital
ve akilli hale geldik¢e, yayinct ve kullanici arasindaki ¢izgi de
bulaniklagmaktadir. Etkilesimin siirekliligi agisindan televizyon
yayincilari, reklam verenler ve ajanslar i¢in TV ve g¢evrimigi
video planlamasi ve analizi son derece 6nemli hale gelmektedir.
Ciinkii analizlerden elde edilecek veriler televizyonun igerigini
sekillendirecek ve yayincilar igin stratejik anlamda bir yol
gosterici olacaktir.

Diger taraftan siirekli gelisen yeni medya ortamlarina igerik
iretmek ve bu igerigi dagitmak i¢in birgok platform es zamanli
olarak kullanilacaktir. Bu es zamanh yaymecilik gereksinimi
de beraberinde yiiksek veri yiiki, yiiksek kapasitede dagitim
ag1 ve hizhi isletim sistemleri gerektirecektir. Bu durumda
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efektif olan yayinci kuruluslarin altyapilarini ve medya varlik
yoOnetim sistemlerini en yeni teknolojiye gilincellenecek sekilde
tasarlamalaridir. Ciinkii bugiin yeni olan birkac yil sonra eski
olacaktir.

Calismanin temel sonucu yenimedyaya entegrasyon siirecinde
yaymncilik sistemlerinin giiniin telekomiinikasyon altyapilarina
ve kullanicilarin taleplerine gore sekillendigi yoniindedir. Bu
yonde atilan adimlar, yeni yayincilik teknolojilerinin yaymecilik
endiistrisinde verimliligi artirdigini, zaman ve is giicii tasarrufu
sagladigini, maliyetleri diislirdiigiinii, daha hizli ve kaliteli
medya dosyasi Uretimi ve dagitimina olanak sagladigim ve
kullanicisina sagladigi kolay erisilebilir ara yiizler ile daha hizli
ve etkilesimli bir slire¢ sundugunu ve dolayisiyla iletisimin
miktarini artirdigini géstermektedir.

Kullanicilarimin iletisim ortami tercihlerine uygun altyapida
sinyal ve igerik liretme cabasi icerisine giren gerek kurumsal
gerekse alt yapisal sistemlerini buna gére modernize eden ve
kullanicinin  isteklerini  Onceleyen yayincilar, teknolojinin
sundugu kolayliklar1 deneyimlemis ve etkilesimli bu yeni ortami
degerlendirmeyi bilmislerdir.
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